
PARTIES I HOLLAND, 
NLAND OG DANMARK 





YE VERDEN 




CYBERSTORM 060 50MHz 8998,- 

GVP A1230 40MHz 1MB-RAM 2798,- 

GVP A1230 40MHz 4MB-SAM 4298,- 

GVP A1230 50MHz IMB-RAM 4298,- 

GVP A1230 50MHz 4MB-RAM 5798,- AMI; 

M-TEC 68020 OMB-RAM A500 1298,- 

SUPRATURBO 28 A2000 1195,- 



AMIGA ANIMATION (AMOS) 198,- 

AMIGA BILLEDGDIDE WB2&3 258,- 

AMIGA DOS CLI 248,- 

AMIGA GRAFIK DPAINT III 98,- 

AMIGA MASK1NSPROG 248,- 

AMIGA ORDBOGEN 149,- 

AMIGA TIL ANDET END SPIL 198,- 

ASSEMBLER GJORT SIMPEL 75,- 

BOGEN GM AMIGA SPIL 1 78,- 

DPAINT IV DK MANUAL 299,- 

DEN CIVILIZE REDE HANDBOG 60,- 

SECRETS OF FRONTIER ELITE 158,- 

THE AMIGA GURU BOOK 598,- 




AMIGA BLADET 
PRIVAT COMPUTER 
CU AMIGA 

DATABLADET. NORSK 
ONE AMIGA 
AMIGA CD32 GAMER 
AMIGA FORMAT 
AMIGA GAMES 
AMIGA MAGAZm 
AMIGA SHOPPER 
AMIGA USER 
AMIGA WORLD 



INTERNT TIL A500/A500+ 
EKSTERNT ALFA DATA 
EKSTERNT HD DREV 



ALLADIN4Dv3.0 

ART DEPARTMENT PRO 2.5 

BRILLIANCE 

DELUXE PAINT V KICK 2.X-3.X 
IMAGINE 3.0 PAL 
PHQTOGENICS. A1200/4000 
PICALLO SD64 2MB 24BIT 
PICASSO II 2MB 24BIT- 
CYPERVISION 24BIT 
RETINA BLT Z3 4MB 24BIT 




EDGETHHESTED1T 
OPUS DIRECTORY v 5 . lx 
AMIGA OS 3.1 FRA 



Video 
Backup 




VIDEO BACKUP v.3.0 FRA 698,- 

TURBOTEXT - PRO TEXT EDIT0R499,- 

ARCADE - JOYSTICK 249,- 
COMPETITION PRO BLACK 198,- 



(jBfnpetrtk>n PR O y : 



COMPETITION PRO CLEAR 199,- 
SUPER 3 - WIC0 JOYSTICK 345 , • 
SURESHOT STAND. JOYSTIK 199,- 
TERMINATOR HANDGR. J0YSTICK99, 
THE BUG. AMIGA JOYSTIK 149,- 
ZIPSTIK SUPERPRO M/AUTO 249,- 





i AMIGA ASSEMBLER 749,- DREAMWEB. A1200 



ED PASCAL AMIGA 



GLOOM A12O0 IU 
LION KING. A1200 
PLAYER MANAGER II 
SENSIBLE WORLD OF SOCCE 
SETTLERS 

SHAQ FU ^Bhi 




: :»»M A500 PLUS- ALM 
1 MB RAM A600 MED UR 
2MB ALFARAM A500 
2MB EXTRA ALFARAM 

512KB RAM A500/500+ 
DATAFLYER RAM 0MB RAM 




2MB RAMKORT A2O00 


1898,- 






C 







ALFACOLORFARVER 2998,- 
ALFASCAN800 GRATONER 1498,- 
EPSON SGT6500-P F-SCANNER RING! 




1698,- SUPER STREET FIGHTER H 

1000,- THE CLUE. A1200 

290,- TOWER OF SOULS 

1098,- UFO 



AMINET6 
AMINET 7 
AMOS PD CD 
CDPDIV 

17 BIT PHASE FOUR 
MULTIMEDIA TOOLKIT 
NETWORK CD 



ALIEN BREED TOWER ASS 


AULT 299.- 


ALL TERRAIN RACING 


"249,- 


BANSHEE 


279,- 


CANNON FODDER 


299.- 


DRAGON STONE 


299,- 


EMERALD MINES 


199.- 


JAMBALA 


359.- 


JETSTRIKE 


299.- 


JOHN BARNES FOOTBALL 


149,- 


JUNGLE STRIKE 


299.- 


MYTH 


149,- 


PREY 


298.- 


SHADOW FIGHTER 


299,-- 



V-LAB MOTION 
V-LAB Y/C VIDEODIGITIZER 
VIDI-AMIGA 12 F-DIGITIZER 
VIDI-AMIGA 12 REALTTIME 
VIDI-AMIGA 12 SND&YISION 
VIDI-AMIGA 24 REAL TIME 

FINAL COPY II 

FINAL WRITER 3 

INTERWORD v.2.0 

PAGESTREAM v3.0H 

PENPAL 

PRO WRITE V3.3 



SIMON THE SORCEROR 
SKELETON KREW 
SUPERFROG 




ALFAPOWER A500/A500+ 1398,- ' f 

DATAFLYER 1200 SCSI PLUS 898,- 1 *Q0t00* 

FASTLANE Z3. SCSI-2 KONTRL. 3295,- 

GVP A4008-HC8+0/0 1698,- 

OKTAGON 2008 SCSI-2 1698,- 

OVERDRTVE PCMCIA A1200 998,- AUTOSCAN 1438 MICROVITEC 3498,- 



ARIADNE A2/3/4000 ETHER 2698, - 
AUTO MOUSE/JOYSTIK 198,- 
COMMUNICATORIII LIGHT. CD32 579,- 
EMPLANT KORT **TILBUD** RING! 
ST0VLAG A600/A1200 BLODT 49,- 
SPEEDUP CD+HD RING! 



H) v 

540MB HARDDISKFRA 2696,- I 

Denne Harddisk-losning til A500 & A500+ j 

puster nyt liv i din Amiga. Alt arbejde og f 

fornojelse pa din computer vil ga meget f 

hurtigere nar du bruger en harddisk. Der | 

er ogsa plads til 8MB ekstra ram i kabinet- J 

tet. Der skal monteres 2MB ram af gangen f 

og det koster kun Kr. 1000,-. I 

iter • BETAFON Hard- & Software £W I 



BETAFON Hard- & Software & 



BETAFON+Tard & Software d 



ALFA 
DATA 




^MICROVITEC 



KUN kr. 3498,- 

Sslges incl. VGA adaptor 
til Amiga 1200 & 4000 



Danmarks mest solgte monitor til Amiga 1200 & 
4000. Den korer 15KHz nar din Amiga bruges til spil 
eller andre programmer der benytter Amiga' ens 
standart skaerm. Men den korer ogsa op til 40KHz sa 
den kan bruge programmer der gerne vil op i en 
hojere oplosning. Dvs. at den kan bruge nassten alle 
de ska^rm-drivere der folger med A1200 & A4000. 
Endvidere er den MPR-II godkendt (=Lavstrallings 
godkendt monitor). Pixel storrelsen er 0.28mm. 
Maximal opl0sning er 800x600 Non-interlaced og 
1024x768 interlaced. 



Varebestilling inden kl. 14 sendes samme dag. © 3314 1233 





9Z- '•iSJT?'— 



Man-Tors 9.00-17.30 
¥ J Fredag9.00-19.00 
Lordag9.00-13.00 
l.Leidagimd. 9.00-16.00 



Bet^fonBBS: 
33 1458 32 

Abent 24 timer 
alle ugens 7 dage. 
Standard 28.800 Bps 



□ Prisliste PC □ Prisliste Amiga, CDTV & CD32 

□ Prisliste PC spil □ Prisliste Amiga spil 

□ Amiga Beta-Club C PC Beta-Club 

□ Hermed besti lies: 

Vare: Antal: Pris 



BETAFON! 

Gyldenlovesgade 2 • 1369 Kobenhavn K. 
Telefon 3314 1233 • Fax 33 1 4 1 276 



Navn: 
• Adresse: 
I Postnr./by: 
I Evt. tlf. 



(+ forsendelse) 



Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

Betafon • Gyldenbvesgade 2 • 1 369 Kjzibenhavn K. 
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Nu nxrmer tiden sig hastigt, hvor der 
igen vil vsere Amigaer i forretningerne, 
og allerede nu kan vi afslore, hvilke 
modeller der kommer, og til hvilke pri- 
ser. Som det fremgar af artiklen pa side 
14-17, ser prisbilledet desvaerre ikke naer 
si gunstigt ud, som mange havde ha- 
bet pa - specielt priseme pa. Amiga 4000 
virker helt urealistisk hoje, men ogsa 
Amiga 1200 er en anelse dyrere end 
forvenret. Dertil kommer, at Amiga 
1200 godt kunne traenge til f.eks. HD- 
drev og en kraftigere stromforsyning. 

Pa den anden side er det naeppe ti- 
den til at falde over hinanden i kritik 
over Amiga Technologies, der trods alt 
i lobet af fa maneder har formaet at 
ssette produktionen i gang, og samtidig 
har faet samlet en software-pakke, som 
i hvert fald efter sigende skulle vxie helt 
i top. Lad os derfor i forste omgang 
glasde os over, at der om 1-2 maneder 
igen er maskiner hos forhandlerne - 
noget, vi har ventet pa i over halvandet 
ar. 

Resten af Amiga-markedet synes nu 
ogsa at vasre prasget af forsigtig opti- 
misme - det er saledes ikke tilfaeldigt, 
at vi i dette nummer har hele 4 sider 
med nyhedsstof! Der udvikles til 
Amigaen pa livet les, savel hardware 
som software, og den store ECTS-messe 
i London den 10.-12. Septem- 
ber vil forhabentlig 




have et stort udbud af nye, spazndende 
Amiga-titler - laes mere herom i naeste 
nummer, hvor vi bringer en dugfrisk og 
fyldig reportage fra messen. 

Ogsa hos grassrodderne hersker der 
optimisme - i lobet af sommeren har 
hele 3 demo-parties saledes kunnet 
samle hundredevis af deltagere, og The 
Party i Fredericia i juleferien forventes 
som sasdvanlig at sla sin egen rekord 
med hensyn til storrelse. Nar bade pro- 
ducenter, forhandlere og slutbrugere 
saledes har optimismen i behold, kan 
det naeppe ga helt gait. 

Her til sidst vil jeg henlede opmazrk- 
somheden pa, at vi - pa mange opfor- 
dringer - endelig har faet faste, telefo- 
niske trasffetider til redaktionen, som 
det fremgar af kolofonen til venstre. 



Christian Estrup 
Chefredaktor 



UPS! 

I den almindelige travlhed omkring 
sidste nummer af Amiga-Bladet fik vi 
desvaerre ikke nasvnt, at for- 
sidebilledet - som i dette 
nummer - var modelleret og 
raytracet af Anders Lund- 
holm. Vi beklager! 



Amiga 1200 er en 
anelse dyrere end 
forventet. Dertil 
kommer, at Amiga 
1200 godt kunne 
traenge til f.eks. 
HD-drev og en 
kraftigere 
strornforsyning. 
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AjVUGA 





6 ... VERDEN RUNDT 

Hele 4 sider med nyheder om f.eks. 68060-kort til Amiga 1200 og 5 ars 
jubilaeum for The Party. 

10... ALMATHERA 

Engelske Almathera er kendt for sine CD-udgivelser, og pa det 
seneste ogsa for det meget roste Photogenics. Amiga-Bladet 
. tog pa besog. 

13 ... ABONNENT DISKETTEN 

Lidt om, hvad du er gaet glip af, hvis du ikke 




er abonnent... 

14 ... BU5INESS AS USUAL? 

Efter megen snak og lose rygter ligger det nu fast, hvilke Amiga- 
modeller der kommer pa gaden, hvornar de kommer, og til hvilke 
priser. 



AMIGt 



18... DEMO 5CENEN 

Ikke kun i Holland har der va:ret afholdt demo-party i ktbet af sommeren 
- ogsa Finland og Danmark har budt sig til. 

20 ... 3D GEOMETRIENS LEGEPLADS - DEL 6 

Sidste del i vores store raytracing-kursus handler om animation. 

24 ... R0GEN FRA ET STED I HOLLAND 

Grundet Commodores konkurs sprang sponsorerne til sidste ars udgave af 
dette party fra i sidste ©jeblik, og det blev hurtigt i folkemunde d0bt 
"Nowhere in Holland"! I ar var alting dog pa plads, og Amiga-Bladet var 
med. 



frfi^jhr'Ttttii 





36 ... BREVKASSEN 

Lsesernes uforbeholdne meninger om mangt og 
meget udsasttes for vores skarpe pen. 

38 ... NJESTE NUMMER 

Et par af de "godter", vi byder pa i 
nseste nummer af Amiga-Bladet. 
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28.800 0G ISDN 
US ROBOTICS 



Amerikanske US Robotics, vel nok 
verdens mest kendte producent af 
modems af hoj kvalitet, vil nu ogsa vasre 
med pa den digitale ISDN-vogn. Fir- 
maets sakaldte Courier I-Modem er sa- 
ledes ikke blot en ISDN-adapter, men 
ogsa et 28.800 baud faxmodem, der pa 
modemsiden underst0tter V34, VFC, 
V32terbo og langsommere standarder, 
og pa faxsiden understotter gruppe 3- 
fax. 

Som en ekstra bonus vil modemet 
vha. software understotte den kom- 
mende Multilink PPP-standard, der for- 
ventes i begyndelsen af 1996. Multilink 
PPP giver mulighed for kombineret 
udnyttelse af de 2 ISDN-linjer, si man 
opnar en samlet overf0rselshastighed pa 
128.000 bps - eller ca. 1 Mb i minut- 

Prisen for den eksterne version af 
Courier I-Modemet er ca. 900$, si den 
danske pris kommer sandsynligvis til at 
ligge pa 4-5.000 kroner. 



PROGRAM 



Danske United Coders, der tidligere 
bl.a. har gjort sig bemasrket med joy- 
stick-testprogrammet Doctor Joystick, 
barsler nu med et produkt, der roligt 
kan siges at va;re rettet mod en bredere 
malgruppe. Flash Copy er angiveligt en 
blanding af X-Copy og Directory Opus 
samt forskellige diskette-rednings-pro- 
grammer, sa det lyder som et program, 
vore sydlige naboer vil betegne som en 
'Alleskbnner'. 

Flash Copy underst0tter multitasking 
og er desuden et 100% dansk produkt. 
Programmet forventes pa gaden om- 
kring den 1. november, og det til en 
pris pa 198 kroner. Vi anmelder natur- 
ligvis Flash Copy snarest muligt. 

Betafon, tlf. 3314 1233, fax 3314 1276 




ZyXEL's Site-modem med bade 28.800 og ISDN far nu konkurr-ence af US Robotics. 



PH0T0GENICS TIL 
CYBERVISI0N 



Tyske Phase 5 er nu begyndt at sende 
den lasnge ventede Lite-version af 
Almatheras populate tegne- og bil- 
ledbehandlingsprogram Photogenics ud 
til registrerede brugere af CyberVision- 
grafikkortet. Faktisk er det forst, nar det 
bliver udsat for grafikkort - og specielt 
CyberVision - at et program som 
Photogenics kommer til sin ret, da 
AGA-chipsaettets flimmerfrie 256-far- 



ver- eller HAM8-opl0sninger er ulide- 
ligt langsomme til formalet. Kontakt 
derfor straks din forhandler eller Phase 
5 direkte: 

Phase 5 Digital Products, In der Au 27, 

61440 Oherursel, Tyskland. 

Tlf. (+49) 6171 583787, fax (+49) 6171 

583789 



Photogenics - Copyright E] 1994 Paul Holan t£ flltiBthera" 







Modes ; ^2 \ 



ttddDust 
fiddHoise 
Al ^erHue 
' ,ue 

Balance , 

B!-i«hTM.:,i> 

Brightness 
■VAonm- 
Car, trast ■ 
Demterlaca 
DisplaceFlap 

rateeCofou!" 
Flip-X 
Flip- Y 

Gradient Tint 
Greyscale 
Heavy Blur 
Highhghts 
HucMap 
LiriitMax 
t a i> r ? iin 
Line Art 
totdights 

Matrix 

! ft 

nix 

ttotmnBlur 

Negative 

HegBright 



Roil 
RuWfcr; 

Ruts lexture 

RubThru 

RubTint 

ShiFtHuc 
Shir tRGB 

f i! F 

THeBriclt 
Tin) 
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FIX 
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VERDEN^RUNDT 



PERSONAL 
SUITE 

Personal Suite er navnet pa en ny CD- 
ROM lidt ud over det sasdvanlige. Bag 
Personal Suite star italienske Cloanto, 
og folgelig indeholder den naturligvis 
Cloantos fremragende tegne- og bil- 
ledbehandlingsprogram Personal Paint 
i den nyeste version. Herudover inde- 
holder CD'en tekstbehandlingsprog- 
rammet Personal Write, font-redigering- 
sprogrammec Personal Fonts Maker og 
databaseprogrammet SuperBase Perso- 
nal, og endelig er der blevet plads til 
hele 500 Mb billeder, animationer, 
stereogrammer, fonte og tekster. 

"Sa langt si godt, men hvori bestir 
det specielle?", tasnker man nu. Jo, Per- 
sonal Suite er ikke blot endnu en op- 
samling af PD-grafik, der findes pa 1 17 
andre opsamlinger. En af masndene bag 
grafikken er saledes selveste Jim Sachs, 
der bl.a. tegnede grafikken til det legen- 
dariske Defender of the Crown - spillet, 
der netop med sin fremragende grafik 
satte nye standarder, og fik mangen en 
C64-ejer (heriblandt undertegnede) til 
at indse, at det var tid til at skifte til 
Amiga! 

Alt i alt ser Personal Suite saledes ud 
til at blive en af de forste 'rigtige' CD- 
ROM-produktioner til Amigaen. 
CD'en skulle vasre ude i august, og vi 
ser med stor glsede frem til at kunne 
anmelde den i et kommende nummer - 
maske allerede nummer 9. 

Epic Data, tlf, 5993 1025, fax 5993 
2054 



Cloanto ! P aint 11*3 EE] . ~T7L.~4+ 



FDRSTE NYE 
AMIGAER 

For f0rste gang siden overtagelsen af 
Amiga-teknologien vil Escom prassen- 
tere Amigaen pa en st0rre udstilling, 
nemlig Internationale Funkausstellung i 
Berlin i dagene 26. august til 3. Sep- 
tember. Savel maskiner som ekstra-ud- 
styr skulle blive repra;senteret, og vi 
hiber at kunne bringe en reportage fra 
arrangementet i nasste nummer. 




I begyndelsen af august udkom den 
syvende Aminet-CD-ROM, og som 
sine forgaengere indeholder den et bredt 
udsnit af det nyeste og mest populasre 
PD og shareware fra Ami net. 

Mens Aminet 6 udover 'det sasdvan- 
lige' indeholdt en lang raekke demoer, 
er fokus pa Aminet 7 lagt pa billeder. 
Over 10.000 af slagsen er der blevet 
plads til, og det i alle tamkelige katego- 
rier. Endelig inholder CD'en en demo- 
version af den helt nye version 6.3 af 
tegneprogrammet Personal Paint. 

Aminet-CD'erne er hidtil udkommet 
hvert kvartal, men fremover vil de ud- 
komme hver anden mined - endnu et 
tegn pa, at markedet for CD-ROM til 
Amiga er i voldsom vaekst. 

Aminet 7 koster 149 kroner, og kan 
kebes hos: 

M. R. Gruppen, tlf. 3332 4444, fax 3332 



AMINET 7 
UDKOMMET 




CLOANTO 




Personal Paint 6.3DK 



Det komplette tegneprogram til 
mange former for billedbehandling: 

- Support for RTG grafikkort 

- Indlaeser vha. datatypes 
- Anim 5/7/8 animering 

- Slick storyboard 

- Virtuel hukommelsesstyring 

- Ultra hurtig 24 bit konvertering 
- Dansk brugerflade 

- Dansk supplementsguide! 



Pris: 449,- 
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THE PARTY 
1995 

Igen i ar far demo-freaks og andet 
godtfolk mulighed for at tilbringe nogle 
dage af juleferien i hinandens og 
computernes selskab. 

Tidspunktet er det samme som i 
1994, nemlig den 27.-29. december, 
men i modsastning til de to foregaende 
ar, hvor The Party har foregaet i Her- 
ning Messecenter, er arrangementet i ar 
flyttet et stykke sydpa, naermere bestemt 
til Dronning Margrethe-hallen i Frede- 
ricia. Hermed bliver der plads til over 
5.000 mennesker i en og samme hal! 

Som altid er prjemierne i top, og spe- 
cielt Escom har grebet dybt i lommen 
og stiller med en Amiga 4000 og to 
Pentium-PC'ere! 

Udover de sasdvanlige konkurrencer 
bliver der ogsa plads til en rave-koncert 
(som sidste ar) og en udstilling - plus 
meget mere, som du kan kese na;rmere 
om i nasste nummer af Amiga-Bladet. 



15 

MUITISYNC- 
5K/ERM 



Autoscan 1564 er navnet pa en ny 
15"-skasrm, der er som skabt til Ami- 
gaen. Ska;rmen understotter hele 
Amigaens frekvensomride og mere til - 
nemlig fra 15 og helt op til 64 KHz! 
Den maksimale oplasning er 1280 
xl024, og alt kan indstilles via et On- 
Screen-Display. Skasrmen har Power 
Management og understotter naturlig- 
vis MPR II-standarden. 

Autoscan 1564 forventes klar til le- 
vering i november, og det til en pris - 
inklusiv VGA-adapter - pa omkring 
4.500-5.000 kroner. 

Epic Data, tlf. 5993 1025, fax 5993 
2054 



•••••••• 



• • • • • 



The Party, Postboks 755, 9100 Aalborg. Tlf: 9862 5859. 
Internet: theparty@cybernet.dk. Fidonet: 2:238/67. 1 



Ogsa i ar vil der vaere WiWflerno-kDnkurrence pa The Party - her et hillede fra 
sidste ars suveraene vinderdemo fra The Wilders. 




NYE 



KORT 




Tyske Phase 5 Di- 
gital Products har al- 
drig ligget pa den 
lade side, og efter 
succes'en med Cy- 
ber Visio w-grafikko r- 
tet hviler de da hel- 
ler ikke pa laurbaer- 
rene. Nar dette lae- 
ses, skulle deres ny- 
este, spasndende pro- 
dukter nemlig vsere 
Har. 

Det f0rste er end- 
nu en generation - 
den fjerde - af Bliz- 
zard 1230-kortet. 
Dette, et af de mest 
populaere 68030- 
kort til Amiga 1200, 
er blevet forbedret pa 
flere punkter. Saledes skulle er nyt 
RAM-design give hastighedsforbed- 
ringer pa 5-10 procent i forhold til 
tredje generation af kortet. Der er ogsa 
blevet plads til op til 128 Mb RAM, og 
endelig kan 68030-eren nu slas fra via 
tastaturet, si darlig skrevet software ogsa 
kan k0re. 

Pa rrods af disse forbedringer er kor- 
tet faktisk blevet lidt billigere, sa det nu 
koster lige under 3.000 kroner med 50 
MHz 68030 og 50 MHz 68882. 

Ogsa den tilh0rende Fast SCSI-II- 
controller kommer i fjerde generation, 
og her er der bl.a. blevet plads til RAM- 
soHer, sa der kan udvides med yderli- 
gere 256 Mb RAM. Prisen er 995 kro- 
ner. 

Mest interessant et dog afgjort 
Blizzard 1260, der, som navnet anty- 
der, er et 68060-kort til Amiga 1200! 
Pa trods af, at 68060-processoren kun 
er en 3,3-volt-processor, og derfor ikke 
udviHer sa meget varme som en 5 -volt- 
processor, er det alligevel imponerende, 
hvis Phase 5 har formaet at lose varme- 
problemerne. 

Som pa 1230-kortet er der ur med 
batteribackup og plads til Fast SCSI-II- 
controller samt masser af RAM. Til en 
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pris pa kun 6.495 kroner er Blizzard 1260 et produkt, 
der ma forventes at blive revet vask (si ma vi habe, 
Phase 5 har lost de problemer med produktions- 
kapaciteten, de tidligere har vasret berygtede for). 

Vi haber at kunne teste hele den nye Blizzard-serie i 
nasste nummer af Amiga-Bladet. 

M. R. Gruppen, tlf. 3332 4444, fax 3332 4458 




De populsere Blizzard 1230-kort 
kammer nu i fjerde generation. 



TAG BACKUP 
PA DIN VIDEO 



Backup pa disketter er besvasrligt, tapestreamere er 
dyre, sa hvorfor ikke bruge sin videomaskine? Sadan 
har flere producenter taenkt, og det har medfort indtil 
flere produkter med noget varierende data-sikkerhed. 

Et af disse produkter er Video Backup System, der i 
den nyeste version 3.0 giver mulighed for at tage backup 
af op til 200 Mb pi et almindeligt 4 timers-band. Med 
mulighed for savel verify som fejl-korrektion lover pro- 
ducenten, at sikkerheden er i top. 

Prisen for Video Backup System 3 er 729 kroner, hvor- 
til kommer investering i videoband til backup. Prisen 
er maske lidt pebret for et kabel og noget software, 
men i betragtning af prisen pa en tape-streamer er det 
ganske billigt. 

Betafon, tlf. 3314 1233, fax 3314 1276 
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AMIGA 
NEWS! 



ClMiO!A4000 1595.- 

CD-GO! A4000: Mitsumi FX400 Quad Speed CD-ROM drev, kabler, 
installationssoftware, Meeting Pearls I CD og dansk installationsvejledning. 



C1MJOJA1200 2195.- 




sumi FX400 Quad Speed CD-ROM drev, kabler, extemt kabinet, 
e, Meeting Pearls I CD og dansk installationsvejledning. 



Acceleratorkort 

M-TEC 1200EC 

Monteret med 28 mhz 68EC030 CPU, 14 mhz 68881 FPU og real-time ur 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32 bit fast mb ram 1395.- 
M-TEC 1200-42 

Monteret med 42 mhz 68030 CPU med MMU, 25 mz 68882 FPU og real-time ur. 
Mul ighed for fast SCSI-II interface og op til 8 mb 32 bit fast ram 2195.- 
BLIZZARD 1230-IV 

Monteret med 50 mhz 68030 CPU med MMU, 50 mhz 68882 FPU og real-time ur. 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 128 mb 32 bit fast ram 2995.- 
BLIZZARD 1260 

Monteret med 50 mhz 68060 CPU med MMU & FPU, kan afbrydes fra keyboard. 
Mulighed for fast SCSI-II interface og op til 64 mb 32 bit fast ram 6495.- 
4 mb 32 bit fast ram til Blizzzard og M-TEC (pris ved kgb af turbokart) 1 195.- 
SCSI-II interface til M-TEC eller Blizzard 1230III/IV 995.- 
CyberStorm A4000 060/50/50 8995.- CyberVision A4000 4 mb 3995.- 

Harddiske 

545 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, 1395.- 

855 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, 1895.- 

1 080 mb 3,5" Seagate Fast ATA harddisk, 2395.- 

Kit til montering af 3,5" harddisk internt i Amiga 1200 189.- 

Amiga CD-Rom 

SpeedUp CD + HD interface. Giver hastighedsf or0gelse pa HD/CD pa op til 7 gange 
det normale. Mulighed for tilslutning af 4 E-IDE enheder incl. CD-Rom drev 895.- 
Aminet 5 149.- Aminet 6 149.- Aminet 7 149.- 

Aminet set 1, 4 pack 299.- Mealing pearls 1 99.- 
TenonTen lOpackCD 395.- Hottest 5 299.- 
Gold Fish 2 299.- MultimediaToolkit2 299.- 

RHS color collection 349.- Light Rom 2 399.- 
The Light Works 299.- CDx filesystem 

Programmer 

Directory Opus 5 UK 599.- Photogenic 599.- Studio II printsystem 599.- 

Diskdrev 

rat Chinon-diskdrev til indbygning i Amiga 500, 600 og 1 200 489.- 
tternt ProfiLine-diskdrev med gennemf0rt bus og afbryder 539.- 

Gigant-stromforsyning 

Goliath 8 A/200W strflmforsyning med stejsvag bleeser til A600/A1200 695.- 



Meating Pearls 2 99.- 
Fresh Fish 10, 2pack 299.- 



Fresh Fonts 
Texture Gallery 
CDBootv.1.0 



199.- 
399.- 
349.- 




Der henvises til vores salgs- og leveringsbetingelser. Alle priser er opgivet incl. moms. 
Kontor: St. Kannikestraede 19, 1169 Kahenhavn K. Afhentnmg og demonstration kun eller aftale. 

Telefon 33 32 44 44 * Telefax 33 32 44 58 




KEPC 



Engelske Almathera er et af 
de mere kendte 'Amiga-fir- 
maer'. Enhver Amiga-ejer 
har, om ikke kobt, sa i hvert 
f aid hart om Photogenks 




Nyeste skud pa stammen er Ten on 
Ten, en pakke med 10 CD'ere - syv 
gamle og tre nye - som herhjemme sael- 
ges for lige under 400 kroner, men mere 
om den senere. 

Almatheras navn og produkter er sa- 
ledes velkendte, men hvem er folkene 
bag? Amiga-Bladet satte sig for at un- 
dersoge sagen, og kiggede derfor forbi 
kontoret i Mitcham, England. 

DARLIGT SALG - OG DOG 

'Bossen' hedder Paul Ralph - en hyg- 
gelig fyr, der synes at have tid til en slud- 
der med alle og enhver. Paul er efter- 
handen kommet godt op i arene, og 



kender derfor computerbranchen ind og 
ud. 

Adspurgt om, hvorvidt salget af netop 
Photogenics har vasret som forventet, 
svarer Paul: "Nej. Jeg ved egentlig ikke, 
hvad jeg havde regnet med i et tilbage- 
gangs-marked som Amigaens. Pa den 
anden side: I betragtning af, hvad 
mange andre kan saslge af lignende pro- 
dukter, er vi foran, men jeg kunne alli- 
gevel godt have habet pa mere." 

PIRATER 

Paul fortsaetter med at fortadle om 
piratkopieringens betydning for bran- 
chen: "Photogenics la pa pirat-BBS'erne 
fire timer efter, programmet var frigi- 
vet pa World of Amiga-messen. Vi har i 



ejeblikket forbindelse med politiet 
rundt omkring i landet, savel som bran- 
che-organisationerne, med henblik pa 
retsforf0lgelse. Herom kan jeg dog ikke 
sige noget prascist, men nogle er 'gaet i 
nettet'." 

Dette er naturligvis gode nyheder for 
arlige Amiga-ejere, der ^^erderes pro- 
grammer. Hvor mange gange har vi ikke 
hort, at piratkopiering er deden for 
softwarehusene? Pirateriet pavirker 
mere de sma firmaer, rent 0konomisk, 
end de store. Samtidig er det som regel 
de sma firmaer, der er de mest ny- 
skabende, sa branchen kan ganske en- 
kelt ikke undvaere dem. 
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Photogenics 

The ultimate 24»bU graphics and manipulation package 



Almathera 




Jolyon Ralph er en af hovedmaendene 
bag Photogenics - ng chefens san! 



Paul Nolan star bag konceptet til 
Photogenics. 




'TI-PA-TI'? 

Jeg spurgte ogsa Paul om Ten on Ten- 
pakken, hvor Here CD'ere - ikke mindst 
Pandoras CD - er ret gamle. " CDPD 1 
er ogsa gammel. Det, vi ville prove, var 
at udgive en pakke med 10 CD'ere til 
en meget attraktiv pris - mest fordi der 
ikke findes noget tilsvarende til Ami- 
gaen, og konceptet har stor succes pa 
PC-markedet. Husk ogsa pa, at der 
trods alt er 3 helt nye CD'ere i pak- 
ken." 

Pa spergsmalet om, hvorvidt der 
kommer en Ten on Ten 2, svarer Paul 
entusiastisk "Yes, Sir!". Han kan dog 
endnu ikke tale om indholdet. "Vi ta- 
ler med mange herom, for vi vil selvfol- 
gelig gerne lave den perfekte blanding." 
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PAUL RALPH & S0N 

Jolyon Ralph - Pauls s0n - er teknisk 
chef hos Almathera, og samtidig et 
navn, man har kunnet stode pa mange 
steder pa Amiga-omradet. Saledes stod 
han for det meste af programmeringen 
af Photogenics, sammen med Paul 
Nolan, der er manden bag programmets 
ide. Jolyon har endvidere skrevet for en 
raskke computerblade, og endelig er han 
manden bag flere shareware-program- 
mer. Alt i alt en entusiast, der med sit 
tekniske sprog kan tale forbi selv den 
kvikkeste journalist. 

Jolyon fortazller om udviklingen af 
den nyligt frigivne Photogenics 1.2: 
"Da vi skulle til at arbejde pa version 
1.2, startede vi med at gennemga samt- 
lige registreringskort og laese alle de 
kommentarer, brugerne havde. Her- 
efter lavede vi en samlet liste for at 
danne os et overblik over, hvilke 
features brugerne heist ville J 
have, og dette brugte vi 
som udgangspunkt. 
Det er i det hele ta- 
get denne me 
tode, vi vil be- 
nytte frem- 
over: Frem for at 
gaette os til, hvad 
brugerne vil have, lyt- 
tervl til dem og folger de- 
res rad - omend vi da selvfol 
gelig ogsa af og til selv far en god 
ide! ARexx-understottelse kommer 
saledes snart, mens en animationsdel 
nok tager 'lidt' lsengere tid!" 

ANIMATIONER - MEN HVILKE? 

Nasrmere adspurgt om netop en 
animations-del siger Jolyon: "Det, vi har 
i kikkerten, er den typiske brugers 
DPaint-agtige animationer. Hermed 
skal Photogenics altsa bade vasre et 
DPaint-agtigt program og et 24-bit- 
tegneprogram - en meget stor opgave! 
Alternativt kan vi lave et professionelt 
24-bit-animationsprogram, der kraever 
grafikkort. Dette vil ogsa krseve meget 
arbejde, men er dog noget helt andet. 
Skal vi saledes stille alle tilfreds, har vi 
altsa to meget store opgaver - ellers skal 
vi blot vaslge en, og sa laegge hele ind- 
satsen der. Beslutningen er ikke taget 
endnu. Set fra vores synspunkt er det 
mest oplagte den professionelle kssning, 
da den passer bedst ind i Photogenics' 
koncept. Pa den anden side kan vi se af 



de registreringskort, folk sender ind, at 
de fleste arbejder pa 1200'ere eller 
4000/030'ere, og saledes ikke vil fa 
gla;de af det." 

"Sa snart ARexx-understxattelsen er 
pa plads, kan man faktisk allerede lave 
simple animationer. Vi kan sa lave 
loadere og savere til forskellige ani- 
mations-formater, scripts osv., men at 
afspille animationerne krarver en del 
mere arbejde. Det har vi ikke helt fun- 
det ud af endnu - det kommer nok til 
at tage noget tid!" 




PIRATER IGEN 

Ogsa Jolyon har en mening om 
piraterne. "Vi er blevet hardt ramt af 
piratkopiering - langt hardere, end vi 
havde forventet. Mange fortaeller os, at 
alle, de kender, har Photogenics, og sa 
mange har vi simpelthen ikke solgt! Jeg 
synes, det er en skam - programmet er 
netop prissat sa lavt, at enhver burde 
have rad til det og ikke behover pirat- 
kopiere det" (hort! -red.). I den forbin- 
delse er det vaerd at bemaerke, at Video 
Creator (anmeldt i nummer 1, red.) forst 
la pa pirat-BBS'eme efter 4 maneder. 
Jolyon beskriver kopi-beskyttelsen deri 
som 'ret smart', og Almathera tilbyder 



nu andre firmaer at k0be beskyttelsen. 
Vi kan kun 0nske dem held og lykke! 

EN OPSAMLING FOR ALLE 

Jolyon siger om Ten on Ten: "Pakken 
er primasrt mentet pa de nye CD- 
ROM-ejere. Der er virkelig mange men- 
nesker, der kober CD-ROM-drev, og 
som ikke har nogle af de aeldre CD'ere. 
Pakken giver disse mennesker mulighed 
for at kobe en raekke af disse CD'ere til 
lavpris." 

SAVE THAT DISK 

Almathera har for nylig pataget sig 
distributionen af diskette-reparations- 
programmet DiskSalv. Adspurgt, om det 
virkelig var n0dvendigt at gore DiskSalv 
kommercielt, siger Jolyon: "Ja. F0rst og 
fremmest kender langt de fleste Amiga- 
ejere navnet Dave Haynie, savel som 
DiskSalv. Vi har laenge ventet pa, at 
Amigaen skulle fa et kommercielt 
diskette-reparationsprogram 
af hoj kvalitet og med or- 
dentlig support, og det 
har den nu.". 
I | . Jolyon mener 
mpr dog i virkelighe- 
r den, at sa gode og 
brugbare programmer 
burde vaere en del af ope- 
rativsystemet - Escom, lasser I? 
Jolyons sidste ord om DiskSalv er: 
Vi ville ikke overlade vore data til 
nogen andre!" 

FARVEL OG TAK 

Almathera er altid pa udkig efter nye, 
spasndende programmer til udgivelse. 
Jolyon siger: "Vi er specielt ude efter 
folk, der har lavet et produkt, de vil have 
pa markedet. Freelancere, enkeltperso- 
ner savel som hold." Paul tilfbjer: "Ideer, 
rutiner, demoer - hvad som heist, bare 
der kan komme et produkt ud af det!" 

Til sidst matte vi lige li0re, hvad der 
er pa vej fra Almathera. Her kan narv- 
nes scanner-moduler til Photogenics 
(snart), CD'en Euroscene 2 (august) og 
naturligvis endnu en version af Pho- 
togenics (maske til jul?). 

Almathera kan kontaktes via: 

Almathera, Southerton House, 
Boundary Business Court, 92 - 94 
Church Road, Mitcham, Surrey, 
CR4 3TD, England 
Tlf.:(0044) 181 687 0040 
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ABONNENT- 
DISKETTEN 



byder denne gang pa hele 2,6 Mb blandet guf ! 



AMI G i 



Igennem laengere tid har abonnent- 
disketten fokuseret pa. spil, men pa utal- 
lige opfordringer har vi denne gang valgt 
at samle en raekke af de nyeste utilities 
fra det verdensomspaendende Aminet. 
Herudover indeholder disketten ogsa 
det faerdige Imagine-projekt, der har 
vaeret gennemgaet i vores store ray- 
tracing-kursus, si har du ikke haft tid 
eller lyst til at gennemga kurset detalje- 
ret, eller vil du blot have lidt inspira- 
tion eller et laererigt eksempel, er chan- 
cen der nu. 

AMIGADEMOLIST 

Denne liste et desvaerre ikke blevet 
opdateret i et ars tid, men har alligevel 
sin plads hos enhver demo-freak. Listen 
er pa over 800 Kb i AmigaGuide-for- 
mat, og indeholder oplysninger om 
hundredevis af demoer, introer, grup- 
per, demo-parties (komplet med resul- 
tater) osv. 

CLOCKCHECK 

ClockCheck er for os, hvis 'batteri- 
backup'-ur er en smule ustabilt. Pro- 
grammer placeres i startup-sequence, og 
brokker sig sa, hvis urer pludselig er gaet 
baglaens eller urealistisk langt forlaens. 



DIAVOLO 3.1 -DEMO —5 

Som navnet siger, er der tale om en 
demo-version af version 3.1 af backup- 
programmet Diavolo, der af mange be- 



tragtes som Amigaens bedste. 

PICTICON 

- skaber overblik over de utallige bil- 
leder, mange af os har liggende pa hard- 
disken ved at lave ikoner, der er (mere 
eller mindre) vellignende mini-versio- 
ner af billederne. 

POINTEREYES 

- er rent pjat, men enormt S0dt! Ti- 
tel-linjen i alle programmer udstyres 
med to sma 0jne, der f0lger muse-poin- 
teren rundt pa skaermen! 

SLEEPINGPOINTERS 

Endnu et pointer-utility. Sleep- 
ingPointers er en raekke smai animeredc 
pointere til erstatning af de kedelige 
ZZZ-skyer, timcglas o.L, man ellers cr 
vant til. 

WINARRANGE 

WinArrange kan arrangere vinduerne 
pa f.eks. Workbench-sksrmen, sa de 
ikke overlapper hinanden - en funktion, 
der vel egentlig burde vaere indbygget i 
forvejen! 




I . l I 



YOURFAULT 

- er lige sa useriost som PointerEyes, 
idet det giver mulighed for at erstatte 
Amigaens fejl-beskeder med dine egne. 
Saledes kan f.eks. 'Ikke nok hukom- 
melse' erstattes af 'Sa k0b dog noget 
mere RAM, mand!' osv. 

God fornojelse med din abonnent-di- 
skette! 

SADAN G0R DU 

Programmerne er pakket med 
LZX, hvorved der altsa er blevet 
plads til hele 2,6 Mb ialt! Program- 
merne skal derfor forst installeres pa 
din harddisk, hvilket g0res med 
kommandocn: 

LZX x <ProgramNavn.LZX> <MMKatalop 

Hvor MalKatalog er det katalog 
(directory) pa harddisken, hvortil du 
vil installere programmet. For f.eks. 
at installere demo-listen til katalo- 
get Work:Text, skriver du: 

LZX x AmigaDemoList.LZX WorkText/ 



Vasr i 0vrigt opmserksom pa, at 
programmerne pa abonnent-disket- 
ten - som nxsten alt andet end spil i 
dag - kraever mindst Kickstart 2.0. 
Pictlcon og SleepingPointers krasver 
endda Kickstart 3.0 eller Iwjere for 
at fungere. 
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4MIGA 



Business 



as 



usual? 




Efter mange ugers rygter 
og spekulationer er der 
nu konkrete information 
ner om de kommende 
Amiga-modeller 



A1300, A1400, A1800, A5000 - 
spekulationerne om de kommende 
Amiga-modeller har vaeret mange. Ikke 
desto mindre ma vi i begyndelsen 'n&- 
jes' med let modificerede udgaver af de 
'gamle' Amiga-modeller. 

A1200 TIL ALLE 

Super-sasllerten Amiga 1200 skulle 
vasre hos de danske forhandlere igen i 



Christensen Escom Scandinavia: 
skal ind overalt!" 



uge 42, og det til en vejledende udsalgs- 
pris pa 3.499 kroner. Maskinerne pro- 
duceres i Bordeaux i Frankrig, sa Amiga 
Technologies 0nsker tydeligvis ikke at 
st0tte den selektive sammenblanding af 
politik og forretning, mange andre har 
gjorr sig til talsmasnd for! 

Konfigurationen er den samme som 
tidligere, med den (selvf0lgelige) und- 
tagelse, at Kickstart og Workbench le- 
veres med i den nyeste version 3.1. 

Der har cirkuleret rygter om, at der 
ville blive plads til 2 Mb ekstra Chip- 
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RAM direkte pa A1200'erens mother- 
board. "Dette er blot et rygte, der intet 
har pa sig", fortasller Jesper Christen- 
sen fra Escom Scandinavia, der ligele- 
des afviser de rygter, der har cirkuleret 
- specielt i Tyskiand - om en 68030- 
baseret sakaldt 'Amiga 
1300': "Herom er der pa 
nuvaerende tidspunkt 
ikke truffet nogen ende- 
lig beslutning". 

Og nej, Amiga 1200 
vil heller ikke indeholde 
HD-diskdrev, angiveligt 
pga. kompatibilitets-pro- 
blemer. Denne forklaring 
er mildt sagt tynd, for HD-drevet i 
A4000 synes da ikke at have givet de 
store problemer! Om sandheden er, at 
man pludselig er 'faldet over' et lager af 
880K-drev, man gerne vil af med, kan 
man kun gisne om, men under alle 
omstaendigheder er det asrgerligt, at 
HD-drev som standard i alle Amigaer 
tilsyneladende stadig har lange udsig- 
ter. 

'BONUSPAKKE' TIL EN TUSSE 

Udover ovennaevnte A1200-pakke 
kommer en pakke til 4.499 kroner. 
Denne pakke indeholder en Amiga 
1200 med 170 Mb harddisk 
og al den software, hjertet 
kan begajre:Tekstbehandling, 
regneark, database, kalender- 
program, tegne- og billed- 
behandlingsprogram. Dertil 
kommer et spil for store og 
sma samt et AGA-platform- 
spil. 

Ved redaktionens slutning 
forela der ikke officielle, kon- 
krete oplysninger om, praxis 
hvilke programmer, der er 
tale om, bortset fra, at de ikke 
stammer fra samme produ- 
cent. Jesper Christensen log- 
ger ikke skjul pa sin begej- 
string over programmernes kvaliteter. 
"De er de bedste, vi har set til Amigaen", 
fortasller han, og tilfojer, at den med- 
folgende software har en vserdi af om- 
kring 7.000 kroner! Alt i alt ligner 
A1200HD-pakken saledes den perfekte 
begynderpakke, og man forventer da 
ogsa, at maskinerne vil blive revet vsek. 

DET TARNH0JE HELVEDE 

Med hensyn til top-modellen Amiga 



"Super-sallerten 
Amiga 1200 skulle 
vare bos de danske 
forhandlere igen i 
uge 42 " 



4000 har man langt om laenge droppet 
det afskyelige og foraddede desktop-ka- 
binet til fordel for et mere tidssvarende 
full-size tower-kabinet. Hermed bliver 
der ogsa rigelig plads til udvidelser, og 
netop den manglende plads har vasret 
et af de storste kritik- 
punkter ved de gamle 
kabinetter. 

Bundkortet har un- 
dergaet en enkelt, vae- 
sentlig forandring - der 
er nemlig blevet plads til 
en SCSI-II-controIler, og 
standard-harddisken er 
da ogsa en 1 Gb SCSI. 
Ligesom Amiga 1200 kommer Amiga 
4000 naturligvis ogsa med Kickstart/ 
Workbench 3.1, hvortil kommer, at den 
ovennarvnte software-pakke leveres med 
som standard. Herudover leveres ma- 
skinen med Scala MM300 - underligt 
nok ikke MM400, men det skyldes, at 
den faktisk slet ikke er lanceret her i 
landet endnu grundet usikkerheden om 
Amiga-teknologiens fremtid! Scala for- 
venter dog at lancere MM400 samtidig 
med udsendelsen af de 'nye' Amigaer, 
og Carsten Holl0se fra Scalas danske 
afdeling lover, at der vil blive mulighed 
for at opgradere MM300 til en god pris, 




Amiga 1200 ma forventes endnu en 
gang at blive en af de helt stare 
ssllertsr. 



safremt man har 1 
tures i MM400. 



ekstra fea- 



amiga, m.a. VLao Motion ^.o. 
Fa tilsendt information eller 
kom og fa en demonstration. 



DraCo Ny Amiga Grafik og 
Digital Video computer med 68060, RISC, 
high-speed 24 bit grafik, SCSI 2, CDx4, 
Tower kabinet m.m. Lev. fra September. 



Nye Amiga computere Sparg 
Flatbed 24bit Scanner SCSI 5.895,- 

2400 dpi. Med Amiga software. 
FastLane SCSI & RAM 3.495,- 
CyberVision 24bit Grafik 3.995,- 
14" Farve Monitor 2.160,- 
15" Farve Monitor 2.950,- 

1280x1024. Programmerbar. O.S.D. 
Toccata Audio kort 2.995,- 
A1 200/4000 Tower 2.995,- 
TKR 28,8K Modem 2.495,- 
ISDN Master 3.695,- 
PageStream DTP 3.x 1.995,- 
68040 kort til A4030 3.750,- 



Cy berStorm 68060 

Til A4000 og A3000. Med grundkort, 
CPU kort og 128MB RAM kort. Kan ud- 
vides med SCSI, Ethernet og Seriel kort. 
Fas i forskellige konfigurationer. Sporg 



NEC CD-ROM SCSI 1.480,- 
540 MB Quantum SCSI II 1.740,- 
4.3 GB Quantum F-SCSI II 10.695,- 
270 MB SyQuest 3,5" Drev 3.745,- 
270 MB Medie 550,- 
TEAC 4GB SCSI Streamer 4.895,- 



Emolant MAC 3.295.- 



PC Pentium Modul 2.2. 1 .450,- 
SCSI og Seriel modul. 960,- 

Benyt alt Mac/PC software incl. 0S2, 
Windows og spil i 256 farver (A4000). 
16,7 mio. farver med 24bit grafik kort. 

Underst0tter accelerator, HD, CD m.m. 



AMIGA 1200 

Blizzard 1220 4xSpeed+4MB 2.120,- 

Blizzard 1230-50Mhz 2.150,- 

Blizzard 1260 68060-50 Sporg 

FPU 68882 +40MHZ Osc. 1 .095,- 

CD-ROM Quadra Speed 2.195,- 
2,5" harddisk 80-81 0MB fra 950,- 



Brothe 



* 600 DPI med mikrofin toner * 2 MB 

* 61 fonte * 6 sider/min. * Energy Star 
Professionel laser printer til lavpris. 

B-660 PostScript modul 1 .495,- 

K0b ingen laser uden PostScript ! 



Tl MicroWriter Laser 3.695,- 
Epson Stylus farve printer 3.995,- 

Nyt: TV Paint 3.0, Real 3D 3.0, ArtPad 
tegnebraet, A2000 68060, Samplitude 21, 
Digital Broadcaster Elite, Lightwave A... 

Fi tilsendt info og priser 

Vi har al professionel Amiga tilbehar samt 
video og audio udstyr (Hitachi, Pace m.v.) 

Scanteam ligger lige ved Arhus 
banegard og rutebilstation. 



WELCOME TO CYBERWORLD 

Nu til det vel nok mest interessante: 
Processoren. Rygterne har lasnge villet 



Scanteam 86181600 

Fredensgade 42. 8000 Arhus 
Aben 10.00-17.30. Fax 86181601 
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vide, at de nye A4000'ere ville blive le- 
veret med tyske Phase 5's CyberStorm- 
acceleratorkort som standard, og disse 
rygter fik ny naering, da Phase 5 plud- 
selig og uden varsel trak 40 MHz 
68040-versionen af kortet ud af produk- 



aktionen pa Amiga-Bladet's redaktion, 
og flere af de forhandlere, vi har talt 
med, betegner ligeledes samstemmende 
priserne som alt for li0je. Ifalge rygter 
har enkelte amerikanske forhandlere 
endda nasgtet af bestille maskiner, med- 



at priserne vil falde noger til julesalget, 
og nar modellerne bliver videreudvik- 
Iet og i hojere grad gar over til at an- 
vende standard-komponenter, skulle 
yderligere prisfald vaere i sigte, idet man 
sa kan drage nytte af Escoms store ind- 
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Det nye Amiga-logo - hvorvidt det er 
konnere end det 'gamle er i haj grad 
en smagssag, og det diskuteres 
allerede flittigt blandt . 
verden over. 



tion. Netop Commodores oprindelige 
68O4O-l0sning har vaeret meget kritise- 
ret, da placeringen af RAM'en pa bund- 
kortet frem for direkte pa CPU-kortet 
medf0rer en vaesentlig lavere hastighed. 
Flere producenter tilbyder da ogsa 
'acceleratorkort', der opnar omtrent 
dobbelt hastighed, blot ved at flytte 
RAM-soklerne op pa CPU-kortet. 

Ved redaktionens slutning la det des- 
vaerre ikke fast, hvilke CPU-kort der vil 
blive benyttet. Sikkert er det, at A4000 
kommer i savel en 68040- som en 
68060-version, og de forste udgaver af 
68040-versionen vil sandsynligvis be- 
nytte det originale CPU-kort (med 
RAM pa bundkortet). Man arbejder 
dog pa hojtryk pa en bedre l0sning - 
lass: RAM direkte pa CPU-kortet. Un- 
der alle omstaendigheder vil 68060-ver- 
sionen have RAM'en siddende pa CPU- 
kortet. 

AT BETALE! 

Det forventes, at der vil vaere A4000/ 
040 hos de danske forhandlere i uge 38, 
og A4000/060 et par uger senere. Pri- 
serne, med 6 Mb RAM (4 Fast, 2 Chip) 
og 1 Gb SCSI-II-harddisk bliver - in- 
klusiv moms, men uden skaerm - 19.995 
for 68040-versionen og 22.995 for 
68060-versionen. 

TYVETUSIND? Ja, det var ogsa re- 




mindre priserne bliver 
sar vaesentligt ned! 

Indrammet - tower- 
kabinet, SCSI-II, 1 Gb 
harddisk og software for 
5-10.000 kroner er da 
ikke at kimse ad, men 
dertil kommer investe- 
ring i en ordentli 
skaerm og noget mere 
RAM -4 Mb Fast-RAM 
kommer man ikke langt 
med. Under alle om- 
staendigheder virker det 
fuldsta?ndig tabeligt at 
betale 20.000 kroner for 
enA4000/040,narman 
for S0ile (i det prisleje 
3.000 kroner ekstra kan 
fa en A4000/060, der 
ma forventes at vaere 4- 
8 gange hurtigere, og som desuden har 
en vaesentlig bedre og mere fleksibel 
RAM-l0sning. 

BUSINESS AS USUAL? 

Det er saledes let at fa den tanke, at 
vi er tilbage i de gamle Commodore- 
dage: Cheferne er stort set de samme, 
maskinerne er de samme, priserne er de 
samme, sa hvor er det nye? Man skal 
dog ikke undervurdere Escoms evner til 
at saette en pris rigtigt, og dertil kom- 
mer de store investeringer, der allerede 
er foretaget: Siden k0bet af Amiga-tek- 
nologien, der som bekendr stod Escom 
i omkring 12 millioner dollars, er der 
investeret omkring 60 millioner dollars, 
og de penge skal narurligvis ind igen. 

Helt for egen regning vil vi gaette pa, 



k0b og deraf folgende rabat-mulighe- 
der. 

HVAD MED CD32? 

Med hensyn til 'konsollen' CD32 
indtager Amiga Technologies en afven- 
tende holdning, idet man foretraekker, 
hvad der beskrives som 'en smart CD- 
ROM-losning' til de 0vrige modeller - 
et synspunkt, vi kun kan bifalde. 

AMIGAEN SKAL IND OVERALL 

Et omrade, man arbejder meget med, 
er set-top-bokse, interaktivt TV o.l. 
Med Jesper Christensens ord: "Amigaen 
skal ind overalt", det vasre sig som styre- 
enhed i fremtidens interaktive TV, i in- 
formarions-standere, og ikke mindst 
som det laenge omdiskuterede Amiga- 
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ftddDust 
AddHoise 
ftlterHuE 
Antique 
Bedatfice 

BriahtMap 
Brightness 
Cloner 
Contrast 
Deinterlace 
DisplaceMap 
Enboss 
FalseColour 
FIip-X 
Flip- Y 

GradieritTint 

Greyscale : 
HeavyBlur 
,nhts 

; I. iritt Max 
. • ■> 1 Mm 
Lineftrt 
LoMligh+s 
MasUinaPaint 
Matrix 
Hdxiriutl 
Hinii-turi 
Mix 

Monochrorie 
MotionBlur 
Negative 
HegBright 

Pixelise 
Poste~ise 
Randoiiise 
Roll 

RubMix 
RiibTexttire 
RubThru 
RubTint 
Saturation 
Sharpen 
ShiFtHue 
Shif tRGB 
Solarize 
File 

TileBnck 
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kort til PC. Netop dette produkt skal vi dog nseppe forvente 
at se noget til det fWste halve ars tid. 

VIRTUELLE PRODUKTER 

Midt i al vitakken omkring Amiga Technologies har der 
ogsa vzeret tid til at starte endnu et nyt selskab, kaldet Virtual 
Products. Virtual Products' vi- 
sion er at blive Europas fore- 
nde leverand0r af personligt 
Virtual Reality-udstyr - et mar- 
ked i stor fremgang. 

Det forste produkt fra Vir- 
tual Products bliver de sikaldte 
I-Glasses - et stort fremskridt i 
forhold til de hidtil kendte 
store, tunge og uhandterlige 
Virtual Reality-hjelme. I-Glas- 
ses vejer under 250 gram, og 
kan saledes baeres sammen 
med briller! Desuden loves gra- 
fikken at vsere af meget hoj 
kvalitet mht. savel oplosning 
som hastighed. 

Brillerne sluttes direkte til 
TV'et, og forventes at komme 
til at koste omkring 5.000 kro- 
ner for en Amiga-version, og 
netop sammenkaedningen med 
Amigaen er vigtig, fordi der er 
tale om to innovative produk- 
ter. Jesper Christensen fortasl- 
ler med et smil pa la;ben, at 
den hoje realisme i f.eks. spil 
har gjort, at man i Danmark 
seri0st har overvejet at levere 
sosygepiller med som standard! 

VR-briller kan dog bruges til 
meget andet end underhold- 
ning (omend det nok ma for- 
ventes at tage en stor del af 
markedet) - er kvaliteten i orden, er det saledes en glimrende 
erstatning for en notebook-skxrm, der effektivt forhindrer 
sidemandens nysgerrige 0jne i at snage! Vi haber at vende 
tilbage med en test af dette banebrydende produkt snarest 
muligt. 

THE BOTTOM LINE 

Pa trods af et prisbillede, der ligger vssentligt Ii0jere, end 
mange havde habet - specielt for Amiga 4000's vedkommende 
- kan vi under alle omstsndigheder glasde os over, at vi nu er 
taettere end nogensinde pa at have Amigaen pa banen igen. 
At man sa har valgt at prioritere det at fa maskinerne ud 
hurtigt lidt hojere end at opna lavere priser, er ganske forsta- 
eligt - lavere priser, RISC, og alt, hvad Amiga-elskerne ellers 
drammer om (hvem sagde markedsforing? -red.) skal nok 
komme. I forste omgang er det vigtigste at fa Amigaerne 
frem hos forhandlerne igen, og det er de som naevnt fra uge 
42. 
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SONY 

Playstation 
i Danmark! 




Ring og 
bestil nu! 
Beg r sen set 
antal 



Det absolut bedste nar det drejer sig om spil! 
4 Generations spillekonsol, 24 lydkanaler i 16 bit 
Det bedste hardware til 3D og 2D spil 
CD baserede spil, derfor rimelige priser 

Ring for markedets bedste pris! 



Blandt de mange 
kommende titler: 

Tekken 
MYST 

Mortal Kombat III 
Wing Commander III 
Raiden Project 
Alone In The Dark II 
Indycar Racing 
Batman forever 
Judge Dredd 
Syndicate II 
Worms 

Street Fighter The Animated 
Street Fighter The Movie X-men 
3D Soccer 
Dark Legend 
NFL Football 
Destruction Derby 



Nova Storm 

Battle Arena Toshinden 

Razor Wing 

Virus 

Rayman 

Magic Carpet 

Theme Park 

Syndicate Wars (Syndicate II) 

Folgende titler er klar 
til levering i September: 

Ridge Racer 
TonShinDen 
WipeOut 
Kileak The Blood 
Rapid Reload 
Novastorm 
3D Lemmings 
Jumping Flash 



KNOWHOW GAMES 

Nedergade 35C ■ 5100 Odense C 

66 12 17 13 
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Igen i ar afholdtes del store Assembly- 
party i Finland, og ogsa under mere 
hjemlige himmelstreg - nasrmere be- 
stemt Sydsfaelland - var der mulighed 
tor at komme til demo-party 



Endnu nasrmere bestemt var der tale 
om Iselinge-skolen i Vordingborg, der 
igen i ar lagde lokaler til partyet South 
SeaLand. Sidste ar var partyet, pa trods 
af - eller maske snarere pa grund of - et 
relativt lille antal besogende, en stor 
succes, og arrang0rerne blev rost til sky- 
erne for et flot og veltilrettelagt party. 

Heller ikke i ar kunne South Sealand 
prale af det store antal bes0gende - der 
var vel en 2-300 - men den hyggelige 
atmosfsere kan man abenbart ikke tage 
fra arrangementet. De fa forhandlere, 
der var modr op med en stand - Epic 
Data og Fribert Consult - meldte da 
ogsa bagefter om et godt salg. 

KONKURRENCERNE 

Vindere af demo-konkurrencen blev 
et relativt ubeskrevet blad, nemlig grup- 
pen Subacid med den udmasrkede demo 
'PYT\ Pa andenpladsen kom den lo- 
kale favorit, Gunnars Farvebio, med sin 




nyeste megademo 'Der Griine Punkr', 
der som altid er vasrd at have i samlin- 
gen. 

Intro-konkurrencen blev vundet af 
Polka Brothers med 'Herb', der endnu 
en gang beviser, at gouraud-shadede 



'donuts' vel nok er tidens mest popu- 
late rutine. 

Grafik-konkurrencen blev vundet af 
den gamle kending RWO/Balance, og 
endelig blev musik-konkurrencen vun- 
det med en harsbredde af NHP og Chri- 
stopher fra Scoopex med 'Kool World' 
foran vores helt egen Anders Lundholm 
- alias Motion/Balance - med 'Mono- 
liner-Hard'. De to musikstykker opna- 
ede samme pointtal, men 'Kool World' 
vandt i kraft af flest forstepladser. 

ASSEMBLY 95 

I en helt anden st0rrelsesorden er 
klassikeren Assembly, der som oftest i 
antal besogende let kan mile sig med 
The Gathering i Norge - ja, i enkelte 
tilfaslde endda med The Party i julefe- 
rien i Danmark. 

Konkurrencerne pa Assembly basrer 
altid prasg af, at partyet er finsk, og 
Assembly 95 var ingen undtagelse pa 
dette omrade. Grupperne Parallax, 
Pygmy Projects og Stellar tog sig af 
demo-konkurrencen, mens Sonik domi- 
nerede intro-konkurrencen med savel 
f0rste- som tredjepladsen. 

Savel grafik- som musik-konkurren- 
cen var under kraf- 
tig indflydelse af nye, 
fremstormende ta- 
lenter, omend Li- 
zardking - man fri- 
stes til at sige 'natur- 
ligvis' - reddede sig 
en tredjeplads i mu- 
sik-konkurrencen. 

MER' PARTY 

Bade Assembly og 
South Sealand - og 
for den sags skyld 
Somewhere in Hol- 
land, se reporragen 
pa side 24-27 i dette 
nummer - manede 
effektivt alle dystre 
spadomme om de- 
mo-scenens forfald 
eller snarlige ende- 
ligt i jorden, og der 
er lagt op til et brag af et party i Dan- 
mark i juleferien. Lars mere herom i 
naeste nummer af Amiga-Bladet. 



RESULTATER FRA ASSEMBLY 95 



RESULTATER FRA SOUTH SEALAND 95 



DEMO: 

1. Parallax - "ZIF" 

2. Pygmy Projects - 
i . Stellar - "Miracles" 
4. . Silents - "Fruit 'Kitchen" 



i Juliet and Case 




DEMO: 



2 . 



5. 



Subacid - "P.Y.T." 

Gunnars Farvebio - "Der Grime Punkt" 
Vanity - "Amazed" 
Giga Productions - "Hazard" 
Mentrax - "Headwave" 



INTRO: 



3 . 

4 . 

5 . 



Sonik - "FAD" 

Hirmu - *Hauki" 
|Sonik "Blur" 
iBanal Projects - "Seasick" 
IP-Lous - "Assembly 95 40k Intro" 



FIK: 

Visualize/ Jamm - "Fiction" 

' :iec/Complex - "Mystery" 
Jo^i. 'Mellow Chips - "Agony" 
Vis ! goth/ Pure Resistance - "Valkyria" 
tl - C If F "V-:.r,-nia" 



4-KANALS-MUSIK: 

1. Theseus /Anathema - "Funkyeeh" 

2. 'Cube/Dee - "Illumination" 

3. L 1 zardking /Razor 1.911 - "Crayfish Party" 

4. Breeze/Capacala - "Aroma of northwest" 

5. ' Oxide.-Scr.ik - "Topless" 



INTRO: 

1- Polka Brothers - "Herb" 

2. Impact - "Cold Fire" 

3 . Tricktrax - "Fire Power" 
4. Focus Design - " FFFF " 

GRAFIK: 

1* RWO/ Balance - "Cybolove" 

. _ r - ■ - ■ '■- " 

3. The Party - : "Logo 95" : 

4. Fiver/Artwork - "Under Control " 

5. Dr. Zulu/Giga Prod. - "Barbarian" 

MUSIK: 

1. NHP&Christopher / Scoopex - "Kool World" 

2. Motion/Balance - "Monoliner-Hard" 

3. P.O.W/Iris - "Beat-Phobia" 

4. Relief/The Lowlifes - "Strictly Jungle" 

5. Tricktrax - "Skubidubab" 



Efter opsaetning af en scene er det meget naturligt, at 
man tager skridtet og begynder at animere den. Mange 
vaelger alligevel kun at beskaeftige sig med still-frames 
og belt lade animationsdelen ligge. Det er muligt at lave 
spaendende animationer uden at skulle bruge fysiske 
partikelsystemer og super-avanceret karakter-anima- 
tion 

til et 'statisk' objekt. Keyframing er 
langt mere avanceret og interessant at 
arbejde med, idet en animator kan ind- 
f0re faktorer, der pavirker objektets op- 
f0rsel (fig.l). 

Imagine giver mulighed for at bruge 
bade keyframing og paths - ogsa pa 
samme tidspunkt. F.eks. kan man lade 
et objekt folge en path, samtidig med 
at man via keyframing kontrollerer hhv. 
objektets overflader og morphing. 

ACTION-EDITOREN 

Objekterne, der er sat op i Stage - 



Nogle af de farste teknikker, der blev 
udviklet til 3D-animation, var 'Key- 
framing' (n0gle-positioner) og 'Paths' 
(b-spline-stier). Keyframing-teknikken 
tillader animatoren at definere nogle 
enkelte faste positioner, som kamera, 
objekter osv. skal passere igennem over 
et givet tidsrum (antal frames). Et ob- 
jekt, der gor brug af keyframing, kal- 
des et 'dynamisk' objekt. 

En 'path fastlaser et objekt i samt- 
lige definerede frames, hvilket g0r det 



editoren, reprassenteres her af vandrette 
bjadker, der hver indeholder oplysnin- 
ger om objekternes opforsel i det virtu- 
elle sceneario (fig. 2). Det er her, den 
egentlige 'programmering' af scenen 
sker. I Lightwave ses objekternes opfor- 
sel som kurver - en feature, Imagine 
stserkt mangier. Alt ses som tal (gradtal, 
koordinater osv.). Dette forvirrer ofte 
nybegyndere, hvilket (som ovenstaende 
forklarer) ofte fraholder dem fra at ani- 
mere i Imagine. Denne editering af 
objekterne kan dog ogsa (til dels) ske i 
Stage-editoren. hvilket vi nu vil starte 
pa. 

IMAGINES FIRST LAW 

Farste frame i en scene vil altid vxre 
en keyframe. Alle objekter har fastlaste 
pladser. ^Endring af denne tilstand sker, 
nar man f.eks. springer 50 frames frem, 
jendrer pa et objekts tilstand (f.eks. flyt- 
ter eller skalerer det) og tildeler dette 
en keyframe - et holdepunkt. Objektet 
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WAGE 



vil sa ga fra en tilstand til en anden over 
et tidsrum (et antal frames). En lang 
'bar' vil dukke op i Action-editoren. 

CAMERA, LIGHTS - ACTION 

Hent din scene ind i Project-editoren, 
og ga til Action-editoren. Denne fun- 
gerer som en kaempe kontrolpult. Til- 
foj 100 frames i boksen som arbejds- 
omrade og 'Save changes'. 

Objekterne i venstre side har hver fire 
forskelligt farvede 'bars'. Hver af barerne 
fungerer som kontrolspor for ob- 
jekterne, dvs. posi- 
tion, st0rrelse og 
orientering i rum- 
met. Forel0big er 
objekterne kun til 
stede i frame 1, 
hvilket ses pa den 
rede bar ved Ac- 
tor'-kontrolsporet. 
Vaelg 'Functions/ 
Info'-menuen, og 

tryk derefter pa kontrolsporet ud for 
'actor' hos et objekt. En requester be- 
der dig nu specificere, hvor mange 
frames objektet skal vsere til stede i. 
Samtlige objekter skal vaere til stede fra 
frame 1 til 100. 'Save changes' og ga til 
Stage-editoren. En requester beder dig 
specificere, hvilken frame du vil arbejde 
med. Vaelg frame 1, og saet derefter 
objekterne op som vist pa fig. 2. 'Save 
changes'. 

Lyskilden tilfojes via menuen 'Ob- 
ject/Add/Default Light'. Det er en god 
ide at give lyskilden farverne (450 
,450,425), da den som solens reprsesen- 
tant skal vasre ekstra kraftig (forhold dig 
altid ydmygt til dit emne!). 

Spring til frame 1 00 (R-Amiga+c) (ga 
ind i Top View). Flyt nu kameraet som 
vist pa fig. 3 (og accepter m. Space). 
Vaelg igen kameraet, og vaelg derefter 
'Object/Position Bar'. Dette tilfojer en 
keyframe til kameraet, der fortaeller 
Imagine, at det skal bevaeges fra keyfra- 
men pa frame 1 til den nye position pa 
frame 100. 'Save changes'. Prov at lave 
en preview-animation fra Anim/Make 
Preview'. Dit kamera skulle nu fiyve om 
bag teleskopet. Bemaerk, at selve tele- 
skopet ikke flyttes, men samme virkning 
opnas ved at fiytte kameraet. 

EFFEKTER 

Ga til Action-Editoren og vaelg 
yk derefter i det 



"Alt ses som tal (gradtal, 
koordinater osv.). Dette 
forvirrer ofte nybegyndere, 
hvilket (som ovenstaende 
forklarer) ofte fraholder dem 
fra at animere i Imagine " 



tomme kontrolspor ud for teleskopets 
F/X-spor. En requester beder dig vaelge 
en effekt. Vselg 'Rotate V2.0' i dit 
'Effects'-directory. Indtast derefter 270° 
omkring objektets Z-akse. Ga tilbage 
til Action-editoren og lav endnu en 
preview- animation for at checke, om du 
har valgt den rigtige rotationsakse (i ef- 
fekten i Action-editoren). Hvis ikke, ma 
du tilbage og amdre denne (via Func- 
tions/Info). Det er en forudsanning for 
gode animationer, ar man laver mange 
previews. Det hjselper animatoren med 
at bevare overblik- 
ket, nar scenen 
editeres (Brug evt. 
Display/Quick- 
Stage). 

Hvis du har 
lyst, kan du sendre 
perspektivet radi- 
kalt (skifte kame- 
ra-linse) ved at 
zndre pa kamera- 
ets X- og Z-storrelse (fra Imagine ver- 
sion 3.1 er der en knap i perspektiv- 
vinduet til samme funktion). Nar du 
editerer kameraet, er det vigtigt at bruge 
dets lokale akse. Det er en forudsastning 
for et godt kamera-billede, at tiltning 
og rotation passer til scenen (Alien 3 er 
et godt eksempel!). 

Hvis du foler, du har styr pa det hele, 
kan du tilfoje en planet til din scene. 



Dette g0res ved hjaelp af 3 spheres. Den 
inderste med en m0rk marmorbrush (X- 
Z-wrap). De 2 yderste spheres, der skal 
repraesentere stratosfasren, editeres med 
nogle Fog-vaerdier (Attributes-re- 
questeren). 'Group' dem sammen og 
indsaet planeten ved siden af teleskopet 
(skaler den gerne op!). 

Nu er scenen klar til den faerdige be- 
regning. I Project-editoren vaelges knap- 
pen 'New Subproject', og du skal spe- 
cificere et navn for billederne. Vselg 24- 
bit som billedformat (det kan altid kon- 
verteres, sa. hvorfor nojes med 12-bit?). 
Vaelg en oplosning (f.eks. 320x256) med 
tilsvarende pixel-aspect (generelt 18 til 
17!). 

For man starter beregningen -(laa- 
aaang tid), skal man vurdere, hvor hojt 
et niveau anti-aliasing'en skal ligge pa 
(den findes i 'Project/Prefs'). Anti-alias 
fjerner alle de grove hakker, man f.eks. 
ser pa wire-frames. Ofte kan det godt 
betale sig at laegge niveauet hojt pa lo- 
res-(320x256-)animationer (pasnere bil- 
leder) mens man ved hojoplosnings- 
animationer (videokvalitet) godt kan 
acceptere lav anti-alias. 

Accepter og vselg 'Range'-knappen (+ 
Return) og tryk 'Generate'. Imagine vil 
nu gerne vide, om du vil genere en 
palette for hvert billede, eller om en 
faelles skal benyttes. Da du beregner 
samtlige frames i 24-bit, er det dog 
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Fig. 1 : Action-editoren: Her visualiseres samtlige objekter og Fig. 3: Stage-editoren: Keyframing benyttes til at give 
deres data ved hjselp af kontrolspor. Et objekts opfarsel kan kameraet bevsegelse. Samtidig benyttes en indbygget effekt 
styres af bl.a. B-spline-interpolering og lineaere kurver. (rotation) til at dreje teleskopet. 





Fig. 2: Full View: Objekterne saettes op pa frame 1 i Stage- 
editoren, for selve animeringen pabegyndes. 



Fig. 4: Project-editoren: Renderstarrelse, Pixel-aspect osv. 
indtastes, for maskinen skal tygge pa de tunge data. 
AntiAlias-vserdierne indstilles til den onskede smoothing af 
kanterne. 



underordnet, om du bruger den samme 
palette til alle dine frames. 

Efter endt beregning (rendering) skal 
billederne konverteres enten til 256 far- 
ver, HAM6 eller HAM 8 (hvis du har 
24-bit-kort, er der jo ingen problemer!) 
(ikke mere praleri, tak! -red.). Dette kan 
gores ved brug af bl.a. Rend24, der er 
et udmasrket PD-konverteringsprog- 
ram. En animationsfil (Anim-5-format) 
kan ligeledes samles herfra. PPShow el- 
ler ViewTek er foretrukne animations- 
visere. 



22 AMIGA 
BLADET 



TIPS 

Ofte kan det (specielt til still-frames) 
vaere en god ide at tilfoje et lyst 
baggrunds-billede, som kan fa morke 
objekter i en scene til at sta skarpere 
frem. Generelt laegges lyskilderne bag 
om kameraet (og altsa foran objekterne, 
for at vi kan se dem), hvilket tit bevir- 
ker, at objekterne ikke rigtigt fremstar 
som 3-dimensionelle. Metoden har 
mange anvendelsesomrader. Finder man 
en hel sekvens (f.eks. digitaliserede 
skyer), kan utroligt gode effekter opnas!. 
Pr0v selv at finde et billede af f.eks. en 
galakse (den skal dog passe til din ren- 
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der-opl0sning), og brug det som 'back- 
drop'. Et andet forhold, det er godt at 
have i baghovedet, nar man animerer, 
er, at laaange flyveture godt kan blive 
'kedelige'. Brug derfor din fantasi, nar 
du lader kameraet leve. Det tiler ikke 
at blive rystet lidt. 

Anders Lundholm har i 
Here ar arbejdet med 3D- 

modellering. Han kan 
kontaktes via Fidonet pa 
adressen 2:235 314.71. 
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THE POWER II 




Sa er fremtiden landet ! 

Sony's nye CD-Rom baserede, 32bit next 

generation spillemaskine er kommet. 
De specialdesignede mikroprocessorer og 
banebrydende konstruktion giver 
PlayStation en hidtil uset hastighed og 
realistisk grafik. Med indbygget 32bit 
RISC-processorer er PlayStation i stand til 
at give selv de hurtigste PC'ere baghjul. 




kr. 2 m 595 g~ 

Vejl. udsalgspris 



BETAFON 

Gyldenlovesgade 2 • 1369 Kobenhavn K. 
Telefon 3314 1233 • Fax 3314 1276 



REPORTAGE 



Rogen 





sted i 

HOLLAND 




Glimrende demoer, 
live-koncert, in- 
ternational party- 

STEMNING. 
Somewhere In Hol- 
land var en suc- 
ces . Amiga-Bladet 
drog til landet 
med tulipaner og 
andre interessante 
planter - for at 
se pa demoer! 



4* 





Der kan siges meget om Holland og 
den store forekomst af sjov tobak. Det 
passer! Det lagde fra starten et beroli- 
gende "slor" ud over partyhallen i 
Roosendaal i det sydligste Holland. Her 
havde demogrupperne Spaceballs og 
Reality valgt at placere deres party, der 
slet ikke havde de samme problemer 
med fulde folk, som ofte kan edelasgge 
bade stemning og inventar. Forklarin-. 
gen kan givetvis findes i den noget mere 



24 



AMIGA 
BLADET 



Juli 7/95 



liberale hollandske narkolovgivning. 

GODE DEMOER 

Men det var egentlig demoer, denne 
artikel skulle handle om. Og de var gode 
pa Somewhere In Holland. Godt nok 
var der kun seks produktioner i hoved- 
konkurrencen, men de var alle gode, og 
to skilte sig ud som vasrende af meget 
h.0} standard. Ogsa standarden i de an- 
dre konkurrencer var god og rimelig 
bred. 

Melon Dezign prassterede en dob- 



belttriumf i hovedkonkurrencen, og var 
ikke til at skyde igennem. Vinder- 
modulet i 4-kanals-musikkonkurrencen 
var et ganske interessant bekendtskab, 
idet polakken Dreamer havde kompo- 
neret et storslaet stykke klassisk musik, 
der var som revet ud af en film. Mae- 
stro takkede for sejren med en flere 
minutter lang tale - pa polsk! 

INTERNATIONALT ISLET 

Udover en del tyskere, belgiere og 
naturligvis hollaendere, var partyet be- 



S0gt af folk fra Frankrig, Sverige, Po- 
len, Danmark, England og Italien. Der 
var derfor en rigtig god international 
stemning. Det samlede antal bes0gende 
var desvasrre bare alt for lille, mellem 
400 og 500. Den store, og i 0vrigt sasr- 
deles behagelige, parryhal var derfor 
ikke engang 2/3 fyldt. 

SIH 95 var velorganiseret med en 
sjaslden evne til praktisk talt at over- 
holde alle deadlines. Det st0rste pro- 
blem opstod midt under PC-demo- 
konkurrencen, hvor computeren bog- 
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staveligt talt var ved at brasnde af, fordi 
kontrolrummet var 60 grader varmt! 

LIVE-KONCERT 

Lizardking, hvis musikdisk vi an- 
meldte i et tidligere nummer, var med 
til at lofte SIH 95 op til noget andet 
end et ordinasrt demoparty. Sammen 
med gruppefadlen D-Luxe fra Razor 
1911 afholdt han sin feme "scene 
performance" med synthesizerbandet 
Fashion 8. Omend pa noget mere tek- 
nisk skrabet budget pravede de at ef- 
terligne Jean Michel Jarre med en ti- 
mes koncert. Stilen var hovedsageligt 
synthpop, hvilket var lidt tamt pa de 
store h0jttalere, men kulissen af rag- 
maskiner og en laserkanon omkring de 
to sma svedende svenskere med deres 
keyboards pa scenen gjorde det hele til 
en flot oplevelse. 



PRIS TIL "THE PARTY" 

SIH 95 og diskmagasinet Upstream 
uddelte blandt 20 nominerede prisen 
Anarchy Award 1 994 til det eller de 
scenemedlemmer, der if0lge vadgerne 
havde betydet mest for scenens udvik- 
ling sidste ar. Man kunne harvde, at flere 
demoprogramm0rer skulle have haft 
den, men det var i hvert fald ikke ufor- 
tjent, at hsederen og den lille statuette 
tilfaldt arrangorerne afThe Party 1994, 
repra;senteret ved Devilstar. Som det 
fremgar af 'Verden Rundt' i dette num- 
mer, ligger arrangorerne af The Party 
da heller ikke pa den lade side i ar. 

DEMO 

Melon Dezign: Planet M 

Denne demo skal ikke beskrives, men 
ses! Forklarer man, at det er en blan- 
ding af meget originalt Melon-design, 
dybest set baseret pa kendt materiale, 



siger det ikke meget. Heller ikke nar 
man fortadler, at musikken er techno, 
der rykker og passer perfekt. Grafikken 
er underlige billeder, men ser original 
ud. 

Sammenlignet med andre demoer 
indeholder Planet M maske ikke de svas- 
reste effekter, men den er en helt an- 
den verden, hvor design gar op i en 
hojere dimension. Simply Melon! 

DEMO 

Melon Dezign: Baygon 

I baghjulet pa Planet M la endnu en 
Melon-demo, som ikke opfyldte samme 
kvaliteter som vinderen. Den fransk- 
danske produktion indeholder faktisk 
en del interessante effekter i den typi- 
ske Melon-stil, men det er rodet sat sam- 
men. Og si er "musikken" m0g- 
irriterende - det er de samme fern se- 
kunder, der gentager sig, indtil man 
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konimcr til end-parten, hvor det i ste- 
det er et max. 3 sekunders sample. 

DEMO 

Axis: Picture book 

Pa hjemmebanen i Holland var det 
lidt underligt, at Axis ikke blev placeret 
pa andenpladsen med deres 4-disk- 
demo, for det var en rigtig god demo. 
Generelt ret tradtionelle rutiner, men 
det hele var sat flot sammen med en 
snert af Disney over farver og dele af 
grafikken. Der er heller ikke sparet pa 
pladsen til de fire glimrende moduler 
af hoj kvalitet. 

40K-INTRO 

Hoodlum: Rose 

Denne franske vinder-intro hedder 
ikke Rose for ingenting, for igennem 
hele introen er der en flot red rose pa 
skxrmen. I starten bliver den vredet pa 



Devilstar (midt) med The 
Anarchy Award 1994 der 
tilfaldt The Party 1994. 



ganske traditionel vis, hvilket til sidst 
giver et helt abstrakt resultat. Men paent 
ser det ud. 

Den bedste rutine er en kasse med 
grafik pa siderne, der ser ud som om, 
den bliver bulet ud af kugler. Musik- 
ken er afdsmpet, hvilket passer godt til 
stemningen i denne gode produktion. 

40K-INTRO 

Axis: Stelios 

Vi er her i en helt anden verden af 
shade-effekter, der leder tankerne hen 
pa den forste rigtigt gode 40K-intro fra 
The Gathering '93, der blev lavet af 
Lemon. I dag er standarden noget h&- 
jere med dejligt underlige hybrider 
mellem vektor, zoom, shade og trans- 
formering, si man aldrig helt ved, hvad 
der sker. Den underlige 1yd passer fint 
til den kreativt sammensatte intro. 




Resultater fra 
Somewhere In Holland 
1995 

DEMO 

1. Melon Dezign: 
Planet M 

2 . Melon Dezign : 
Baygon 

3. Axis: 
Picturebook 



INTRO 

Hoodlum 

Axis 

Essence 



GRAFIK 

1. JCS/Sector7&NPL 

2. Facet/Lemon. 

3. Lazur/TRSI 

MUSIK 

X. Dreamer/TRSI 
2. Hollywood/Axis 



2,5">3,5" Harddisk installations 190,00 

3.5" Disk DDNN 3,00/stk. pr.100 270,00 

3.5" Disk HD NN 3,25/stk. pr.100 292,50 

Diskettebox t.100 stk. 3.5" disk 40,00 

3.5" Diskdrev A-500 intern 490,00 

3.5" Diskdrev HD extern m. bus/af. 1195,00 

Competition Pro 5000 joystick 145,00 

Competition Pro-mini joystick 170,00 

Memorymastertil A1200/1MB 1230,00 

51 2 Kb ramudv. til Amiga 500 335,00 

2MBRamudv.tilAmiga500 1395,00 

1 MB Ramudv. til Amiga 500+ 555,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 590,00 

Stevlag, ragfarvet A-500/600/1 200 45,00 

Stramforsyning til A-500/600/1 200 525,00 

Kickstart v.2.04 rom-kreds 370,00 

Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000) 450,00 

Kickstart v.3.1 kredse (A1200/4000) 590,00 

Scandoubler, A-4000 1555,00 

Alfa Power HD-Controller til A500 1210,00 

Blizzard 1220 turbo 28 Mhz/0/4MB 2280,00 

Blizzard 1230 turbo 40 Mhz/0/0MB 1720,00 

Blizzard1230 turbo 50Mhz/0/0MB 2575,00 

Blizzard1230 turbo 50Mhz/0/4MB 3820,00 

Xstream modul int. 1. Tapestreamer 860,00 

Speed-Up modulHD+CD 840,00 

Manhattan amigamus,250-2500dpi 175,00 

Vector mus/joystick omskifter 155,00 

Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
540MB/1340.- 850MB/1625,- 1.2 GB:2100.- 
Wearnes CD-rom 2.5 speed: 995,- 
Epson Stylus 800 printer: 2300,- 

og mange andre produkter 
ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6A 
2860 Soborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. - Fr.: 14-18 Ld.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.2/8-95 
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Til mass en af rollespil 
har Slack Legend netop 
tilfojet Tower ol 
Souls. Mar man 
begynder at iodre 
sit krae Amiga en! 
med Siacfc Legends 
nye kreation toner noget, 
der ligner en iortaelling 
ira en billedbog, akkom- 
pagneret af dramatisk 
musik eiter lidt tid irem 
pa skaermen. 
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Den onde daemon, Baalhathrok (for- 
S0g ikke at udtale det!), har stjalet 
'Nydus-Krystallerne', som han ydermere 
har misbrugt til at abne en port mel- 
lem sin egen dimension og din hjemby, 





Chaybore. Gennem denne suger han 
livskraften ud af Chaybores hjaelpelose 
befolkning, hvorved han tilegner sig 
stadig mere magt. Naturligvis er der en, 
der ma stoppe ham og bringe de syv 
krystaller tilbage, og 
naturligvis er det dig, 
Treeac, der ma spille 
med musklerne. In- 
gen af de andre bebo- 
ere har mod pa at be- 
kaempe Bhaala...0h 
...Baahlt....den onde 
daemon, og si kan de 
jo altid bruge den gamle finte: "En pro- 
feti har forudsagt, at du er den udvalgte, 
Treeac". Ergo star du kampklar med din 
rustning, dit svaerd, en god oppakning 
og fletninger i hirer, parat til at begive 
dig ind i Blaa....daemonens tarn, Tower 
of Souls. 



"I modstetning til i de 
fleste andre rollespil er 
der i TOS kun en karak- 
ter at valge " 



INTERFACET 

Mht. skabelsen af sin karakter er 
mulighederne ganske beskedne. I mod- 
saetning til i de fleste andre rollespil er 
der i TOS kun en karakter at vaelge. 
Vha. en skyder vaelger man typen af 
denne karakter (et sted mellem kriger 
og troldmand) . 

Handlingen iTOS betrag- 
tes fra den velkendte isome- 
triske vinkel. Med musen 
vaelger man bevaegelsesret- 
ning og -tempo. Med venstre 
knap abner man kister, sam- 
ler ting op osv., eller svinger 
svaerdet, hvis der er en fjende 
indenfor raekkevidde, og med 
hejre knap bruger man den 
trylleformular, der pa for- 
hand er valgt. Nederst ses en 
bjaelke med diverse ikoner. 
Her kan man bl.a. se pa sit 
eget ansigt (eller hvad der er 
tilbage af det!), hvilken til- 
stand man er i. Man kan ogsi 
kigge pa et kort, vaelge en 
trylleformular eller springe 
ind pa status-skaermen. Her 
kan man mere detaljeret un- 
ders0ge sin egen og udstyrets 
tilstand samt udbedre even- 
tuelle skader. 

DEN LILLE ALKYMIST 

Oppakningen er delt op i 
flere forskellige rum. Saledes 
bestir rygsaekken af et rum til hhv. ma- 
giske genstande (spells), penge m.m., 
f0rstehjaelp, urter, trylledrikke, viben/ 
udstyr, proviant og et rum til flydende 
genstande. Desuden har man en al- 
kymi-kiste, hvori 
man finder en spids- 
findig maskine til 
produktion af trylle- 
drikke. For at kreere 
en trylledrik, vaelger 
man forst, af hvilken 
type og styrke tryl- 
ledrikken skal vaere. 
Sa kan man (forudsat at man har de 
nodvendige ingredienser) f0ige opskrif- 
ten fra sin bog og putte de rigtige urter 
og dele vand og blod(!) i maskinen samt 
stille temperaturen for derefter at saette 
processen i gang. Hvis alt gar efter hen- 
sigten, og man desuden har sorget for 
at have en torn flaske, far man i sidste 
ende sin trylledrik, komplet pa flaske 



med prop. 

Hele proceduren med at lave trylle- 
drikke er der gjort meget ud af, og med 
i pakken far man den 102 ar gamle al- 
kymist, Daceaes, livsvaerk, som er et 18- 
siders haefte (han har S0r'me haft travlt 
hva?) med oplysninger om de forskel- 
lige urter. Nogle af de mere interessante 
'spells', man kan frembringe vha. de 
indsamlede urter, er: Unseen servant - 
giver dig mulighed for at fa fat i ting, 
som du ikke umiddelbart kan ni. Ma- 
ster - far en fjende til at kaempe for dig. 
Illusion - skaber et fata morgana af en 
sojle eller lignende, som du kan gemme 
dig i. Transform - forvandler dig til en 



HMMM... 

Jeg sidder tilbage med en noget lun- 
ken fornemmelse med TOS. Grafikken 
er paen, men lidt for uvarieret. Histo- 
rien bag TOS er alt andet end banebry- 
dende, og de eneste reelle 'puzzles', man 



"Historien bag TOS er alt 
andet end banebrydende " 

st0der pa, er situationer, hvor man skal 
saette tre eller flere kontakter i den rette 
position for at afbryde en pumpe eller 
lignende. 

TOS indeholder dog fa gode elemen- 
ter. Som naevnt er anvendelsen af ur- 
terne noget, der er lagt sjael i at lave, og 
hvis man ikke har den rette n0gle til en 
kiste, ma man lirke den op. Denne del 
er ligeledes veludtaenkt. Styresystemet 
er i det hele taget velovervejet og yderst 
funktionelt, men desvaerre virker resten 
af spillet ikke lige sa helhjertet og fan- 
tasifuldt. Der sker for lidt, og der er li- 
gesom ikke nok, der motiverer spille- 
ren til at fortsztte. 



TOWER OF SOULS 



Formater: A500, A1200, CD32 

Antal disketter: 5 

Harddisk: Ja 

Udgivet af: Black Legend 

Udlan: Betafon, tlf. 3314 1233 

Pris: kr. 299,- 

Grafik: 84% 
Lyd: 78% 
Gameplay: 79% 



OVERALL : 79% 
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Dene skyldes en mands fremsyn, 
nemlig Sid Meier (nada - hvad blev der 
af gamle Columbus? -red.)- Denne 
mand er i besiddelse af en guddomme- 
lig gave, nemlig sin skaberevne. Heldig- 
vis for os andre dodelige har den kjere 
Sid beslurtet at ud0ve sine kreative ta- 



lenter inden for computer-baseret un- 
derholdning (altsa spit -red.). 

Sid Meiers mest beramre ritel er nok 
Civilization - spillet, hvor man starter 
helt fra bunden og skal udforske og ero- 
bre verden, for til sidst i bogstaveligste 
forstand at na stjernerne. Civilization 
har efterhanden nogle ar pa bagen, og 
da vi fornasvnte d0delige aldrig er til- 



fredse, satte den gode Sid sig til tegne- 
brasttet igen, og resultatet er Colo- 
nization. 

HOME OF THE BRAVE 

Den Nye Verden er lige ved handen, 
og spillet starter i det 0jeblik, dette 
ma:rkelige stykke land opdages. "The 
Land of the Free", som det ofte kaldes, 
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er fra starten ikke synderlig frit, da alt 
overvages fra Europa. 

Kendere af Civilization vil allerede 
her nikke genkendende, da styre- 
metoderne er stort set de samme. Der- 
med mener jeg absolut ikke, at Colo- 
nization blot er Civilization om igen - 
kun spillenes navne og styremetoder 
minder om hinanden. 



HVOR ER 
DANMARK? 

I bund og grund 
handler Colonization 
'blot' om handel og 
militaer strategi, men 
lad dig ikke skraemme 
heraf. Man starter 
med at vselge mellem 
de 4 lande, der opdagede Den Nye Ver- 
den - England, Frankrig, Holland og 
Spanien. Efter at have opdaget land - 
hvilket ikke er sazrlig svaert - kan man 
begynde at kolonisere det - deraf spil- 
lets navn! Efterhanden som kolonien 
opbygges, stiger produktionen af varer, 
der kan saelges, og man kan bygge og 
reparere skibe. I takt med, at en boplads 
vokser, er det en god ide at opbygge et 
staerkt forsvar omkring den, si den til 
sidst er en ren faestning! 

FRIE OG UAFFLENGIGE 

Nar kolonien er blevet tilstraskkelig 
stor, og mindst 50 procent af befolk- 
ningen onsker uafhaengighed (her har 
man gode muligheder for at pavirke 
opinionen!), kan man vaelge at erklaere 
kolonien for uafhasngig. Dette resulte- 
rer i, at kolonien angribes af store styr- 
ker fra moderlandet - besejres fjenden, 
slutter spillet i triumf, taber man, slut- 
ter det i vanaere. 



"I bund og grund hand- 
ler Colonization 'blot' 
om handel og militar 
strategi, men lad dig 
ikke skramme heraf" 



rolle: Som englaender har man mange 
kolonister, franskmaendene har et godt 
forhold til indianerne, hollaenderne star 
staerkt handelsmaessigt og spanierne er 
gode erobrere. 

Skulle det lykkes en at gennemf0re 
spillet, er der stadig en del at komme 
efter - i de 4 evrige svaerhedsgrader. 
Hver svaerhedsgrad krasver sin specielle 
spilleplan, selv hvis 
man spiller som sam- 
me land og med sam- 
me strategi. 



HVAD MED SPILLET. 

Det er jo altsammen me- 
get godt, men hvordan er 
Colonization sa? Med et ord: 
faengslende! Gameplayet gor, 
at man hele tiden vender til- 
bage til spillet. De mange muligheder 
giver en mange forskellige spillestile - 
f.eks. kan man vaelge konstant at vaere i 
krig med fjenden, optraede som en fre- 
delig handelsmand eller massakrere de 
indfodte (sidstnaevnte er ganske sjovt, 
men det traekker ned i points, hvis man 
smadrer indianske landsbyer!). Herud- 
over spiller valget af land ogsa en stor 



"...hvordan er 
Colonization 
sa? Med et ord: 
fiengslende!" 



FADER VOR 

En del af Coloni- 
zation, jeg endnu ikke 
har naevnt, er Natio- 
nens Fasdre - "The 
Founding Fathers". Disse personer har 
hver pa sin made bidraget til Amerikas 
uafhaengighed, pa et eller andet tids- 
punkt mellem opdagelsen og uafhaen- 
gigheden. Nationens Faedre gar sammen 
om at danne Kongressen, og hver Fa- 
der giver desuden en raekke fordele i 
spillet. Betydningen af disse fordele af- 
haenger af den valgte strategi - har man 
f.eks. planer om at ga til den over for 
indianerne, er Cortez ganske brugbar 
(spanieren Hernan Cortez, der erobrede 
Aztekernes rige i Mexico i 1521, red.). 
Heldigvis har man mulighed for at 
vaelge den naeste Fader, nar den forrige 
er kommet i Kongressen. 

GRAFIK OG LYD 

Lyden i Colonization er ganske ud- 
maerket, og musikken er for en gangs 
skyld en forn0jelse at have korende i 
baggrunden (den kan dog slas fra, hvis 
man finder den for irriterende). Gra- 
fikken, derimod, er ikke sa 
god, som den kunne vaere pa 
en AGA-Amiga - men spil- 
let er heller ikke AGA-speci- 
fikt. Forhabentlig bliver der 
gjort noget ved det snarest, 
som der gjorde med Civi- 
lization. 

Og sa lidt hjertevarmen: PC-versio- 
nen af Colonization har et fastlast dis- 
play, mens man pa Amiga-versionen frit 
kan flytte rundt pa de enkelte vinduer. 
Desvaerre husker spillet ikke vinduernes 
positioner, sa de ma placeres pa ny ef- 
ter hver reboot, men det er et mindre 
problem. 

Og mere hjertevarmen: PC-versionen 
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Er man for lasnge am at opna resultater i 
Colonization, kan det blive nodvendigt at 
psoge ungdommens kilde ... 




scent pa 1 ? Ja, Co 
er desvaerre kun et spil! 
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Ogsa en af de forsvundne byer lykkedes 
it anmelderen at finde frem til. 
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Gotham City har abenbart en laangere historie, end mange tror! 



af Colonization kunne jeg slet ikke fa 
til at virke under Windows, medmin- 
dre jeg slog lyden fra. Det kan maske 
va;re i orden pa sma' maskiner, men pa 
en Pentium med 8 Mb RAM? Pa 
Amigaen, derimod, havde jeg ingen 
problemer med at k0re spillet pa en 
A1200 med 4 Mb RAM - ja, jeg kunne 
endda skrive denne anmeldelse i bag- 
grunden (velkommen til multitask- 
ingens vidunderlige verden! -red.) . 

KONKLUSION 

Alt i alt ma Colonization betegnes 
som et virkelig fajngslende spil med 
masser af dybde, der giver spilleren rige 
muligheder for at asndre historien efter 
forgodtbefindende. Jeg savnede dog en 
mulighed for at spille over link. 

Er man glad for en god udfordring, 
kan Colonization altsa varmt anbefales. 
Civilization-freaks burde i hvert fald fa 
stor glasde af spillet, omend nogle nok 
stadig vil foretrsekke Civilization. 



5a mange franskmaend samlet pa et 
sted - puna! 




Efter mange, mange timers spil blev 
anmelderens indsats endelig belonnet 
med sejr! 



HJ/ELP! 



Har du aldrig spillet 
Colonization for, er her en 
raekke sma tips til at hjalpe 
lidt pa vej : 

1. Spil som englsnder - 
hermed har du flest koloni- 
ster . 

2 . Arbejd sammen med in- 
dianerne - de er en stor 
hjaelp, hvis du skulle komme 
ud for f odevaremangel . 

3 . Sorg for at forsvare ko- 
lonien. Dette er specielt 
vigtigt pa de ho j ere svaer- 
hedsgrader . 

4 . Lss inf ormationerne om 
Nationens Faedre, og - hvis 
du gider - lav en 'hitliste' 
over dem. Den rskkefolge, 
Kongressen opbygges i, har 
stor betydning for spillets 
udfald. 

5. Lav midlertidige lejre 
i narheden af salvminer. I 
narheden af en bjergkade kan 
du alligevel ikke drive en 
s«rlig stor koloni, men sal- 
vet vil give dig masser af 
kontanter i starten. 

6. Hvis det er muligl, sa 
vent med at sage efter "Lost 
Cities", til du har der. Fa- 
der, der giver positive re- 
sultater fra rygterne om 
disse byer. I modsat fald er 
det som regel netop kun ryg- 
ter . 

7. Lav flest bebyggelser 
inde i landet, da kystbyer 
er mere udsatte for angreb. 

8 . VIND ! 



COLONIZATION 



Formater: A500 

Antal disketter: 3 

Harddisk: Ja 

Udgivet af: Microprose 

Udian: Bctafon, tlf. 3314 1233 

Pris: kr. 299,- 

Grafik: 80% 
Lyd: 89% 
Gameplay: 92% 



OVERALL : 88% 
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For lasnge siden havde jeg den for- 
nojelse at spille et spil ved navn Castle 
Wolfenstein (altsa pa en PC). Dette spil 
var et 3D-skyd-dem-ned-spiI, og det var 
SJOVT! 

Siden da har utrolig mange menne- 
sker beklaget sig over, at der ikke kan 
laves en ordentlig Doom-klon til 
Amigaen. Med de nyligt og snarest 
fremkomne spil gores disse dystre spa- 
domme dog til skamme. Forst (for 2-3 
ar siden) kom Legends of Valour, og pa 
det seneste har vi set Death Mask (der 
dog ikke var synderlig imponerende) , 
og nu har vi Gloom. (Dertil kommer 
snart Fears og Alien Breed 3D.) 

SNAK, SNAK... 

Pa assken kan man lasse sig til, at 
Gloom har "over 20 baner med non- 
stop shoot-em-up-vold!", samt at spil- 
let kan installeres pa harddisk og har 
link-muligheder. 

Jeg har set pa versionerne til savel 
A1200 som CD32. Disse er stort set 
ens - CD32-versionen kan installeres pa 
harddisk, men man far desvaerre ikke 
mulighed for at bruge tastaturet. Alli- 
gevel synes jeg, det er rart, at spillet kan 
installeres, blot man har den rette soft- 
ware og de rette kabler! 

Na, nok snak - i gang med spillet! 



HAR VI MON SET DET FOR? 

Allerede fra starten af bane 1 kon- 
fronteres man med et par irriterende 
barter, der tillader sig at skyde pa en - 
vask med dem! Efter at have vadet rundt 
et stykke tid og skudt pa alt, der bevas- 
ger sig, finder man ud af, at de hop- 
pende ildkugler faktisk er ekstra vaben. 
Under alle omstaendigheder var bane 1 
alt for let, sa videre til bane 2. Aha, nu 
naermer vi os det sjove: Mange flere af 
de dumme barter, og vigtigst af alt: Et 
nyt vaben! 

"OVER 20"=21 

Gloom fortsaetter pa denne made, 
idet hver ny bane naturligvis er st0rre 
og svaerere end den forrige. Spillet er 
inddelt i 3 dele - Spacehulk, Gothic 
Tomb og Hell - med hver 7 baner, altsa 
ialt 2 1 baner (sa "over 20" betyder altsa 
21! -red.). 

Handlingen bestir mest i at smadre 
"Cultist Warriors" (jeg synes, de ligner 
'almindelige' soldater), men ind imel- 
lem dukker der ogsa en skinhead op. 
Den vaerste fjende pa Spacehulk-ba- 
nerne er en sakaldt "Terrain Con- 
struction Droid". Denne fyr har et 'ret' 
kraftigt vaben, sa. det er med at passe 
pa, nar man horer ham komme. 

"Gothic Tomb" bebos bl.a. af masser 
af spogelser, der har den ubehagelige 
vane at flyve gennem mure efter en - 



ikke sasrlig skasgt! Derudover moder 
man en raekke troldmaend, der skyder 
med ildkugler. 

"Gothic"-banerne er bemserkelses- 
vaerdigt komplekse, og setter virkelig 
ens talenter pa en prove. Jeg er normalt 
ikke den nervose type, men her var jeg 
flere gange ved at ga ud af mit gode 
skind. 

HELL ON EARTH 

Den endelige prove er "Hell"-ba- 
nerne, og de lever ganske godt op til 
navnet. Den fiarste bane er slem nok, 
men kan klares, sa snart man finder en 
made at overleve forste rum pa. Heref- 
ter bliver det dog vasrre. Troldmaendene 
er der stadig, men nu har de selskab af 
hele daemon-stammer og nogle djasvle- 
lignende fyre. Murene flytter sig ogsa, 
hvilket udnyttes ganske effektivt til at 
mindske ens energi. 

Udover troldmaend, dsmoner og 
djasvle dukker ogsa de sakaldte "Meta- 
phisix" op - baester, der har en evne til 
at tiltraekke en. Pas pa dem! 

KONKLUSION 

Man har mulighed for at spille sam- 
men med en ven, og godt samarbejde 
kan ofte skaffe en forbi steder, man ikke 
kan klare alene. Man kan naturligvis 
ogsa spille »Whinanden - dette er klart 
det bedste ved spillet! 

Gloom indeholder ogsa et 'underspil' 
ved navn Underkill - pa bestemte ste- 
der dukker en arcade-maskine op, hvor 
man kan spille spillet. Underkill er en 
simpel Defender-\don, som giver en dej- 
lig bonus, hvis det gennemfores. 

Alt i alt er Gloom er klart 'must' for 
alle fans af voldsspil, og kan varmt an- 
befales - specielt, hvis man bade har en 
CD32 og en 'almindelig' Amiga. 



Formater: A1200, CD32 
Antal diskctter: 4 
Harddisk: Ja 
Udgivet af: Black Magic 
Udlan: Black Magic 



Grafik: 82% 
Lyd: 84% 
Gameplay: 93% 



OVERALL : 90% 



Juli 7/95 



AJVllGA, 33 
BLADET 



/[iVll G/i 
BLADET 



•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••a 



• • • • • 



ISNYDEHJORNET 

Flere hjaelpende haender til nodstedte spillere 



BANSHEE 

Skriv FLEV 17 pa titelskasrmen og 
tryk Return - sa har du uendelig energi. 

DISPOSABLE HERO 

Ga ind i Options, vaelg Arcade' og 
skru lydeffekt-volumen HELT ned. 
Herefter skal du ga ind pa highscore- 
listen og holde ri0jre museknap nede, 
samtidig med at du skriver EUPHORIA 
(igen efterfulgt af Return) . 

Nar du kommer tilbage til Options- 
skaermen, er der en ny option kaldet 
'Configuration' - den kan gi' dig uen- 
delige liv, og lader dig vaslge, hvilken 
level du vil starte pa. 

PREMIER MANAGER 3 

Her er et lidt kompliceret tip: I star- 
ten af spillet, nar du skal vadge hold og 
skrive dit navn, skal du vaslge Halifax 
Town som Player 1 og Gateshead som 
Player 2. Nar du kommer til hoved- 
skaermen, skal du ga hen pa din spiller- 
trup og lasgge dine tre darligste spillere 
NEDERST i truppen. Nar du har gjort 
det, skal du ga ud af denne side og 
trykke Space, sa du bliver Player 2, 
manager for Gateshead. 

Brug nu telefonen og find Con- 
ference League, vaelg at se Halifax Town, 
og nu bliver det sjovt! Ga ind og k0b de 
tre darligste spillere, som du lagde i 
bunden af truppen, skriv 9,999,999 
under 'Club Fee', og udfyld sa 'Player 
Fee', 'Wage' og 'Contract' med almin- 
delige belob. Far du Yes, Yes, Yes og Yes, 
ja si har du skaffet de forste 10 millio- 
ner pund til Halifax Town. G0r det 
samme med de sidste to darlige spillere, 
og sa har Halifax 30 millioner pund! Sa 
kan du resigne Gateshead-manageren, 
og sa ellers styre Halifax Town til suc- 
ces - det burde vasre muligt med 30 
millioner pund! 

LOLLYPOP 

Dette spil fik mange rosende ord med 
pa vejen, da vi anmeldte det i nummer 
6, pa grund af det ikke-voldelige kon- 




Cj -Ds I 



cept. Det betyder dog ikke, at Lollypop 
ligefrem er let, sa her er level-koderne: 



f i 



Navn Password 

Underground D98MSO 

Rainy Forest I6PT89 

SpookVille KEFEXZ 

The Mansion K0W9MP 

The Dreamland JV5019 

Frosty Land ELQ9QP 

Candy Hill CE3GXT 



Herudover leder passwordet BIBBIB 
til den 'hemmelige' bane 'Candy Land'. 




ntiULLtai-itLU 

£ HURPHV 
3 COHyH 
!l 4 flSKEV 



I S ALFORD 
lO LAMBERT 
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Hospitalet i Bung er nappe det bedste 
sted at henvende sig... 



Ja, sa kom Colonization 
endelig - sa nu venter vi 
bare pa TFX og Lost 
Eden... 



KORT * GODT 



I det hele taget er spil-markedet lidt 
tamt i ojeblikket, men det skyldes sand- 
synligvis, at mange softwarehuse vil 
vente med at prajsentere deres nyeste 
kreationer til ECTS-messen i starten af 
September - en messe, vi naturligvis 
bringer en fyldig reportage fra i nasste 
nummer. 

BUNG 

Fans af de gamle, sk0re Magic Bytes- 
spil kan glasde sig til Biing, som faktisk 
har vasret ude et stykke tid i udlandet, 
og skulle vaere lige pa trapperne her i 
landet. I Biing skal man styre et hospi- 
tal, og som det fremgar af illustratio- 
nerne, er det ikke noget spor alminde- 
ligt hospital! 

Biing er et STORT spil - ECS-ver- 
sionen fylder saledes 12 disketter, mens 
AGA-versionen kommer op pa hele 19! 
Biingkrxver da ogsa harddisk med hhv. 
20 og 34 Mb fri plads til de to versio- 
ner. 



FLIGHT OF 

THE AMAZON QUEEN 

Ogsa lige op over - men igen: Naeppe 
f0r ECTS - skulle eventyr-spillet Flight 
of the Amazon Queen vsere. I rollen som 
piloten Joe King styrter du ned midt i 
junglen med filmstjernen Faye Russel, 
og pa din vej efter hjaelp st0der du bl.a. 
pa amazon-kvinder, pygmy-stammer (pa 
1,80 meter!) samt ikke mindst en hem- 
melig organisation, der har grumme 
planer med amazonerne. 

Spillet praler af over 40 forskellige 
interaktive personer, 100 lokationer, 
fuld tale i CD-versionen og andet guf, 





sa der er noget at se frem til. 

^ Formater: A500, A1200, CD32 ) 



STADIG INGEN DOOM-MANI 

Doom-manien lader stadig vente lidt 
pa sig, selv om Gloom, som vi anmel- 
der pa side 33 i dette nummer, nok 
skulle kunne sta for underholdningen 
et stykke tid endnu. Savel Fears som 
Alien Breed 3D skulle faktisk have va;- 
ret i handelen et stykke tid, men er ble- 
vet ofre for spilbranchens sa berygtede 
forsinkelser. 



c 



Formater: A500, A1200 
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Luften er 28, vandet er 20, og pigerne er 18 - men 
hvad gar del, nar man kan skrive ind til Amiga-Bladet? 



Hej med jer, 

Her er et par gode rad og spargsmal: 

1. Sidste maned sad jeg og lasste Privat 
COMputer pa biblioteket. Det var chokerende! I 
deres sommerferie-nummer brugte de 6 sider pa 
Amigaen. 2 af disse (hold godt fast) blev brugt 
til... en anmeldelse af... PHOTOGENICS! Men 
hvad jeg vil frem til, er, at hver maned skriver 
Amiga-ejere, som ikke haropdagetjeres blad, ind 
og brokker sig over, at der naesten ikke er noget 
Amiga-stof i bladet. Her skal lige nasvnes, at jeg 
altid har haft stor respekt for jeres arbejde. Hertil 
svarer COMputer, at grunden til det lave antal 
Amiga-sider er... at der ikke er noget at skrive om! 
Nu synesjeg, atdeterfantastisk, at I hver maned 
kan fylde 40 sider om noget, der ikke er der! Men 
kunne I ikke prove at gore lidt opmasrksom pa jer 
selv? Maske en annonce i kuponmagasinet kunne 
bruges? 

2. Hvornar kommer der en praesentation af 
skribenterne? 

3. Brug 2 sider pa brevkassen. 

Tak for et fantastisk godt blad, som er blevet 
endnu bed re, efter at jeg fandt ud af, at der ikke 
er noget at skrive om! 

Morten Skov, Odense SV 

Hej Morten, 

1. Selv er vi nu mest 'imponerede' over, 
hvordan 'PC kan overse alle de speendende 
nyheder til Amigaen - men dem om detl 
Kuponmagasinet? Selvfolgelig - og et par 
reklameblokke pa hver side af Beverly Hills 90210, 
sa er vi ved at vsere der! Nej, spsg til side, det er 
ganske enkeltALT for dyrt! 

2. Jaja - snart! 

3. Hvis brevstrommen fortsastter, som den har 
gjort i sommerferien (keder I jer?), kan vi da blive 
nodt til det! 



Til Brevkassen, Amiga-Bladet! 

Jeg vil springe al den ellers sa velfortjente ros 
over og ga direkte til sagen. Jeg er en ellers meget 
lykkelig 17-arig dreng med et enligt og knapt sa 
lykkeligt modem. Problemet med mit modem er, 
at det gerne vil ud pa Internettet, da det har hart, 
at der er mulighed for at finde en masse rare 
venner. Jeg har da ogsa faet besked pa at sparge 
fra det, om I ikke i Amiga-Bladet kunne lave en 
artikel-serie om modems, hvor I startede helt fra 
bunden af, sa selv de dummeste modem-brugere 
(heriblandt mig, ifolge mit modem!) kunne vasre 
med. 

Herudover har jeg ogsa et par andre spargs- 
mal: Anmelder I Acid Blitz Compiler version 2, 
(nar?) den kommer. Selv har jeg ikke kunnet 
skaffe den, selvom jeg skulle mene, at den er 
udkommet. De danske forhandlere siger bare, at 
"den harvi ikke ivores varesortiment...". Ligeledes 
Super Skidmarks har det vasret umuligtfor mig at 
skaffe. Betafon siger, at den er i restordre, og at 
der nok gar et par uger (har jeg hart den far?), 
for den kan fas. Ligeledes kan jeg heller ikke fa 



den hos Amiga-forhandlerne i min hjemby 
Holstebro. HVORDAN kan software-produ- 
centerne forvente at seelge flere original- 
programmer, nar man ikke kan fa dem, man er 
interesserede i??? 

Det var alt for denne gang, og tak for et 
gennemfertAmiga-blad. 

Casper Thomsen, Holstebro 

(og et 9600 baud modem) 

(forkortet af red.) 

Hej Casper, 

Ferst naturiigvis tak for dit lange, rosende brev 
- ikke mindst, fordi du havde indsendt det pa 
diskette! Og hils dit modem og sig tak for forslaget 
til opbygning at en artikelserie - et forslag, vi af 
pladshensyn desvserre ikke kunne bringe, men 
som vi afgjort vil tage med i vores overvejelser. 
Jeg kan nemlig kun give dig ret i, at modems, 
BBS'er. Internet osv. hidtil har vaeret et alt, alt for 
overset emne i Amiga-Bladet. En artikelserie om 
Internet har vaeret i stebeskeen laenge, men af 
pladshensyn kan vi desvaerre kun kore et kursus 
ad gangen - ellers er alt for mange sider i bladet 
'optagef pa forhand. Nu da raytracing-kurset er 
slut, vil det (naturiigvis) blive erstattet af et nyt 
kursus, og her er du ikke den eneste, der har 
Internet hsjt pa enskesedlen ■ sS hold godt eje 
med bladet i den nsermeste fremtid!. 

MM. Blitz Basic mi vi nok efterhanden boje 
os for de utallige opfordringer og bringe en 
anmeldelse... Og endelig kan vi kun kondolere 
med, at du ikke har kunnet fa Super Skidmarks 
hjem - men spillet er ganske enkelt sa genialt, at 
eftersporgslen har vseret storre end forventet. 
Vasr talmodig og glaed dig! 



HejAmiga-Bladet! 

Jeg synes, at Amiga-Bladet er det bedste, og 
jeg er selv den heldige ejer af en Amiga 1200, 
som jeg er meget glad for. Jeg har et par 
spargsmal til jer, og jeg haber, at I kan svare pa 
dem: 

1. Er en PC'er bedre end en Amiga 1200? 
Hvorfor/hvorfor ikke? 

2. Jeg har en Canon BJC-4000 farveprinter, 
som printer ca. 4-5 sider i minuttet (siger de da), 
men jeg synes ikke, at det gar saerlig hurtigt, nar 
den skal printe tekst ud fra WordWorth. Hvorfor? 

3. Nar man skal kabe et CD-ROM-drev til 
Amiga 1200, far man sa ikke programmer med til 
det, sa man kan hare en CD med musik f.eks.? 

4. Er 6 Mb RAM og 28,5 MHz nok til en Amiga 
1200? 

Bo Christensen, Hinnerup 
Hej Bo, 

Vi synes egentlig ogsa selv, Amiga-Bladet er 
ret godt, sa lad os bare springe direkte til svarene! 

1. Godt sporgsmal - det kommer FULD- 
ST/ENDIG an pa, hvad du skal bruge den til, Den 
ra datakraft er billigst til PC'ere, og ikke mindst 




mod typisk 2.000 til Amiga). For den almindelige 
hjemmebruger, der spiller lidt, tekstbehandler lidt 
osv., sl&r en Amiga 1200 bestemt an - og sa er 
den forholdsvis billig. 

2. De 4-5 sider i minuttet, producenten opgiver, 
forudseetter, at du udskriver ren tekst, og er i 0vrigt 
som regel det absolut hBjest opnaelige. De f teste 
tekstbehandlingsprogrammer til Amiga, herunder 
Final Writer og netop WordWorth, 'oversaatter' 
som regel teksten til grafik, som de si skriver ud. 
Hermed bliver hastigheden snarere 2-3 minutter 
pr. side end omvendt, men det har til gengaeld 
den fordel, at man ikke er begrsenset af, om 
printeren nu har lige den skrifttype, man gerne vil 
bruge. Netop WordWorth giver dog ogsa mulighed 
for at skrive tekst med printerens egne skrifttyper, 
hvorved udskriftshastigheden stiger vaesentligt, 
sa prBv det. 

3. Ja, som regel - se f.eks. anmeldelsen af 
Overdrive-CD-HOM-drevet i nummer 1. 

4. Jeg gar ud fra, du taenker pa Blizzard 1220- 
kortet. Dette kort har jeg selv kort med laenge, og 
selv om jeg ofte har overvejet atskifte til et 68030- 
kort, opdager jeg alligevel gang pa gang, at de 
ikke er saerlig meget hurtigere. Til lidt stone 
opgaver er de 6 Mb RAM maske ikke helt nok, 
men si kan der jo saettes 4 mere pi kortet. 'Kort' 
sagt: JA, 6 Mb RAM og 28,5 MHz 68020 er nok til 
rigtig mange opgaver. 
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BOGEN MED TIPS OG TRICKS TIL DINE SPIL! 




F\y rrng 
eksemp 



Ueg betalerde 
\ 99,-V.r. ^ed 




Navn 

Adresse 

Postnr. / By. 
Evt. tlf 



Sendes 
ufrankeret 

Dansk Medre 
Service 

betaler portoen 



Dansk Medie Service 



Postboks 844 

+++ 3093 +++ 

2400 Kobenhavn NV 



60 sider med nyttige 
koder til dit spil. 



Treet af at sidde fast? 
> Mangier du netop 
denne kode for at 
kunne vinde? 
il du bare have mere 
ud af dit spil? 
> Importer din bedste 



selpe dig med det hele! 



indeholder mere end 60 
sider med nyttige tips og 
tricks til netop dit 
dlingsspil, Oplev dine 
spil fa helt nye 
dimentioner med Q:\uV-l 
; } OV/:i;i. Denne bog 
giver dig alt, hvad du 
mangier for at kunne 
komme videre. O.V/U: 
\>OVr\:{ er den 
ultimative guide til dig 
der mener det seriast. 

Indsend kuponen 
allerede idag og fa 

0/V/\:i :>OV/:irtHI kun 
kroner 99, vi betaler 
portoen. 

For kun 99 kroner 
modtager du CAMS 
pa efterkrav, du 
skal ikke betale 
hverken efterkravs- 
gebyr eller porto, det er 
indeholdt i prisen. 
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ECTS 

Den halvarlige messe for freaks 
og forretningsfolk i computer- 
spil-branchen afholdes endnu 
en gang i London. Amiga-Bla- 
det er selvfolgelig pa pletten 
igen, og bringer en dugfrisk, 
fyldig reportage. 

SPIL-SMEDEN 

Med programmet GameSmith 
er det blevet enhver beskaret at 
lave sine egne spil - fra action- 
maettede shoot-em-ups til stort 
iscenesatte grafiske adventures. 
Vi bringer en fyldestgorende 
anmeldelse. 

TWIST AND SHOUT 

Nogle numre tilbage vurderede 
vi Final Data som et lidt for 
simpelt database-program. I en 
helt anden klasse finder vi den 
nyeste version 2 af Maxons 
Twist - og sa er det lavet af en 
dansker! 

Alt dette, og meget mere, kan 
du lsese i nseste nummer af 
Amiga-Bladety der udkommer 
den 28. September. 
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AMIGA BLADET er det 
nyeste danske blad, som du 
bare ma have, hvis du har en 
Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du alt 
hvad du har brug for; - an- 
meldelser af alle de nye og 
cpsendende spil, opskrifter 
pa, hvordan DU bliver bedre 
til at bruge din Amiga, repor- 
tager fra hele verden og 
selvfolgelig alt om de nye 
Amiga produkter. 

Alt sammen skrevet pa en 
levende og letlaeselig facon. 
Og som abonnent, det aller- 
vigtigste: 

Dau fJlr mi dflsfcetitte sawaiimjeinj 



JATAK 

Fly mi g straks et prove- 
abonnement, pa Danmarks 
Eneste Amiga Magasin. For kun 
kr. 99,- modtager jeg i 3 
maneder AMIGA BLADET med 3 
disketter. Jeg binder mig ikke til 
nogen forpligtelser, og kan nar 
som heist bede mig fritaget, for 
at modtage flere blade. 
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3 numre af AMIGA BLADET 


kr. 89,25 


3 Amiga disketter 


kr. 75,00 


fait 


kr. 164.25 


- introduktions rabat 


kr. 65,25 


Din pris lige nu 


kr. 99.00 
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Skriv tydeligl med blokbogstaver eller maskine, tak! 
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